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Wprowadzenie

Konstrukcja centrali alarmowej CA-10 oraz jej elastycznos¢ programowa, daje instalatorowi
petng swobode okreslania funkcji i sposobu dziatania systemu alarmowego. Oprécz tego,
pozwala przypisa¢ centrali dodatkowe funkcje (na przyktad sterowanie oswietleniem, zamkami,
kamerami).

Wszystkie parametry centrali mozna zaprogramowac przy pomocy manipulatora lub komputera
(w trybie lokalnym przez RS-232 lub zdalnie poprzez modem). Programowanie przy pomocy
manipulatora jest mozliwe po uruchomieniu trybu serwisowego.

Tryb serwisowy [HASLO SERWISOWE][#] lub [HAS£.O SERWISOWE][+]

Tryb serwisowy mozna uruchomi¢ w manipulatorze w dowolnej nieczuwajacej i niealarmujgce;j
strefie. Aby wejs¢ w tryb serwisowy nalezy podaC hasto serwisowe (fabrycznie=12345)
I potwierdzi¢ je klawiszem [#] lub [*]. Tryb serwisowy sygnalizujg migajace na przemian dioda
LED ALARM i dioda LED STREFA odpowiadajgca strefie, w ktorej znajduje sie manipulator
(dla manipulatora CA-10KLED dioda LED DOZOR) oraz generowany co 3 sekundy jeden krotki
dzwiek. Pozostate strefy dziatajg normalnie, alarmy sg sygnalizowane tylko w manipulatorach
I do stacji monitorujgcej. W trybie serwisowym nie sg kontrolowane sabotaze i adresy
manipulatoréw. Tryb serwisowy pozostaje aktywny do czasu jego zakonczenia funkcjg
serwisowg (FS0) lub poleceniem z komputera z programu DLOAD10.

Wywolywanie funkcji serwisowych centrali

Wywotanie funkcji serwisowej sygnalizowane jest $wieceniem diody LED AWARIA.
W zaleznosci od typu manipulatora (LED lub LCD) uruchamianie funkcji serwisowych moze
odbywacé sie w rézny sposaéb.

Wywolywanie funkcji serwisowych w manipulatorach typu LED

Po uruchomieniu trybu serwisowego wywotanie funkcji odbywa sie przez wpisanie z klawiatury
numeru funkcji i nacisniecie klawisza [#].

Wywolywanie funkcji serwisowych w manipulatorach typu LCD

Po uruchomieniu trybu serwisowego na wyswietlaczu pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Tryb serwisowy
Menu: MV &€ >

Poruszanie sie po menu mozliwe jest przy uzyciu klawiszy ze strzatkami. Nacisniecie
dowolnego klawisza ze strzatkg spowoduje przywotanie na wyswietlacz hierarchicznego menu
trybu serwisowego, utatwiajgcego dostep do funkcji serwisowych. Menu zbudowano w taki
sposob, aby zgrupowac poszczegodlne funkcje serwisowe centrali tematycznie.

Klawisze AV umozliwiajg przewijanie menu.

Wejscie do podmenu lub uruchomienie funkcji wskazywanej na wyswietlaczu przez strzatke
nastepuje zaréwno po przycisnieciu klawisza P , jak i [#].
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Wyjscie z podmenu lub z funkcji mozliwe jest po nacisnieciu klawisza <« albo [+], lub tez
kombinacji klawiszy [+] i [#]. Zalezy to od typu funkcji — w niektorych funkcjach klawisze [«] i 4
stuzg do edycji.

Dla przyktadu, jesli strzatka na wyswietlaczu wskazuje Monitoring, to kolejne nacisniecia
strzatki P lub klawisza [#] spowoduje przejscie do pierwszej funkcji z bloku funkciji

programujacych parametry monitornigu, natomiast klawisze <« lub [*] umozliwiajg powrét do
kolejnych pozioméw menu:

Monitoring P
Stacje i opcje

Telefon st. 1

Stacje i opcje
Monitoring <«

W manipulatorze typu LCD wywotanie funkcji mozliwe jest takze przez wpisanie w trybie
serwisowym z klawiatury numeru funkcji i nacisniecie klawisza [#], podobnie jak to ma miejsce
w manipulatorach typu LED.

Na kolejnych stronach pokazano, w jaki sposob zgrupowane sg funkcje programujgce centrale.
Funkcje programujgce manipulator LCD opisane zostaty w dalszej czesci instrukciji.
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Menu trybu serwisoweqo:

Par. podstawowe —

Podziat-strefy

Wejscia

Wyjscia

Hasto serwis.
Ident. centr.
Ident.komput.
Tel.komputera
Opcje systemu
Czasy global.
Licz.l.licz.

. Czasy liczn

Wejscia str.1
Wejscia str.2

. Wejscia str3

. Wejscia str4

. We.wysw.str1
. We.wysw.str2
. We.wysw.str3
. We.wysw.str4
. We.blok.strl1
. We.blok.str2
. We.blok.str3
. We.blok.str4
. Opcje str. 1

. Opcje str. 2

. Opcje str. 3

. Opcje str. 4
—127.
—128.
——129.
—130.
24.
. Typ linii

. Typ reakcji
— 27.
— 28.
— 29.
— 30.
31.
— 32.
— 33.
— 34.
— 35.
— 36.
— 37.
— 38.
— 39.
— 40.
— 41.

WeBlokNoWy1
WeBIlokNoWy?2
WeBlokNoWy3
WeBlokNoWy4
Czutos¢ wej.

Opcje wejsc
Czasy na wej.
Max.czas nar
Brak narusz.
Wyijscie OUT1
Lista OUT1
Wyjscie OUT2
Lista OUT2
Wyjscie OUT3
Lista OUT3
Wyjscie OUT4
Lista OUT4
Wyjscie OUT5
Lista OUT5
Wyjscie OUT6
Lista OUT6

(Hasto serwisowe)
(Identyfikator centrali)
(Identyfikator komputera)
(Telefon komputera)

(Czasy globalne)

(Czasy licznikow)

(Wejscia strefy 1)

(Wejscia strefy 2)

(Wejscia strefy 3)

(Wejscia strefy 4)

(Wejscia wyswietlane w manipulatorze strefy 1)
(Wejscia wyswietlane w manipulatorze strefy 2)
(Wejscia wyswietlane w manipulatorze strefy 3)
(Wejscia wyswietlane w manipulatorze strefy 4)
(Wejscia automatycznie blokowane w strefie 1)
(Wejscia automatycznie blokowane w strefie 2)
(Wejscia automatycznie blokowane w strefie 3)
(Wejscia automatycznie blokowane w strefie 4)

(Opcje strefy 1)

(Opcije strefy 2)

(Opcje strefy 3)

(Opcije strefy 4)

(We. aut. blok. w strefie 1 przy braku wyjscia ze strefy)
(We. aut. blok. w strefie 2 przy braku wyjscia ze strefy)
(We. aut. blok. w strefie 3 przy braku wyjscia ze strefy)
(We. aut. blok. w strefie 4 przy braku wyjscia ze strefy)
(Czutos¢ wejse)

(Czasy na wejscie)

(Maksymalny czas naruszenia wejs¢)
(Maksymalny czas braku naruszenia wejsc¢)
(Programowanie wyjscia OUT1)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUT1)
(Programowanie wyjscia OUT2)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUT2)
(Programowanie wyjscia OUT3)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUT3)
(Programowanie wyjscia OUT4)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUT4)
(Programowanie wyjscia OUT5)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUTS5)
(Programowanie wyjscia OUT6)

(Lista wejs¢ sterujacych wyjsciem OUTG)
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Monitoring

— Stacje i opcje —

— ldentyfikatory

— Kody z wejsé

— Kody zd. stref —

— Kody systemowe —

— 136. Pref.TELIM

— 137. Kody TELIM

— 133

— 43.
— 44,
— 45,
— 46.
— 47.
— 48.
— 49.
— 50.
— 51.
— 52.
— 53.
— 54,
—  55.
— 56.
— 57.
— 58.
— 59.
— 138.
— 139.
— 60.
— 61.
— 62.
— 63.
— 64.
— 65.
— 66.
— 134.
— 135.
— 67.
— 68.
— 69.
— /0.
— 71.
— 72.
— 73.
— 74.
— /5.
— /6.
— 77.
— /8.
— 79.
— 80.
— 81.
— 82.
— 83.
— 84.
— 85.
— 86.
— 126.

Telefon st.1
Telefon st.2
Format st.1
Format st.2
Opcje monit
Id.we.stac.1
Id.strl.st.1
Id.str2.st.1
Id.str3.st.1
Id.str4.st.1
Id.syst.st.1
Id.we.stac.2
Id.strl.st.2
Id.str2.st.2
Id.str3.st.2
Id.str4.st.2
Id.syst.st.2
Adr. VISONIC
Test VISON.
Alarmy wejs¢
Sabot.wejs¢
Awarie wejsé
Narusz.wejsc
Kon.nar.wej.
Kon.sab.wej.
Kon.aw.wejs¢
Blokowanie
Odblokowanie
Przydz. st.1
Przydz. st.2
Kody zd.strl
Kody zd.str2
Kody zd.str3
Kody zd.str4
Przydz.sl.s1
Przydz.s2.s1
Przydz.s3.s1
Przydz.s4.s1
Przydz.sl1.s2
Przydz.s2.s2
Przydz.s3.s2
Przydz.s4.s2
Kody sys.cz1l
Kody sys.cz2
Przydz.st.1
Przydz.st.2
Tr. test. o

Czas aw.230V

Kody wart.
Tr. test co

(Nr tel. do stacji monitorujacej 1)

(Nr tel. do stacji monitorujacej 2)

(Format stacji monitorujacej 1)

(Format stacji monitorujacej 2)

(Opcje monitoringu)

(Identyfikator zdarzen z wejs¢ dla stacji 1)
(Ident. zdarzen ze strefy 1 dla stacji 1)
(Ident. zdarzen ze strefy 2 dla stacji 1)
(Ident. zdarzen ze strefy 3 dla stacji 1)
(Ident. zdarzen ze strefy 4 dla stacji 1)
(Ident. zdarzen systemowych dla stacji 1)
(Identyfikator zdarzen z wejs¢ dla stacji 2)
(Ident. zdarzen ze strefy 1 dla stacji 2)
(Ident. zdarzen ze strefy 2 dla stacji 2)
(Ident. zdarzen ze strefy 3 dla stacji 2)
(Ident. zdarzen ze strefy 4 dla stacji 2)
(Ident. zdarzen systemowych dla stacji 2)
(Adres systemu radiowego VISONIC)
(Okres trans. test. syst. rad. VISONIC)

(Sabotaze wejsc)

(Naruszenia wejs¢)

(Koniec naruszenia wejs¢)

(Koniec sabotazu wejsc¢)

(Koniec awarii wejs¢)

(Blokowanie wejsc¢)

(Odblokowanie wejs¢)

(Przydziat zdarzen z wejs¢ dla stacji 1)
(Przydziat zdarzen z wejs¢ dla stacji 2)
(Kody zdarzen ze strefy 1)

(Kody zdarzen ze strefy 2)

(Kody zdarzen ze strefy 3)

(Kody zdarzen ze strefy 4)

(Przydziat zdarzen ze strefy 1 dla stacji 1)
(Przydziat zdarzen ze strefy 2 dla stacji 1)
(Przydziat zdarzen ze strefy 3 dla stacji 1)
(Przydziat zdarzen ze strefy 4 dla stacji 1)
(Przydziat zdarzen ze strefy 1 dla stacji 2)
(Przydziat zdarzen ze strefy 2 dla stacji 2)
(Przydziat zdarzen ze strefy 3 dla stacji 2)
(Przydziat zdarzen ze strefy 4 dla stacji 2)
(Kody zdarzen systemowych czes¢ 1)
(Kody zdarzen systemowych czes¢ 2)
(Przydziat zdarzen syst. do stacji 1)
(Przydziat zdarzen syst. do stacji 2)
(Wystanie transmisji testowej o godz...)
(Czas opo6zn. wyst. zd. ,aw. zas. 230V”)
(Kody wartownika kontroli stref)
(Transmisja testowa co...)

(Prefiksy rozszerzajgce identyfikatory w formacie transmisji TELIM)

(Kody wysytane w formacie transmisji TELIM)
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Powiadamianie —— Nr telefonébw ——— 87. Telefon nr 1 (Numer telefonu 1)
— 88. Telefonnr 2 (Numer telefonu 2)
— 89. Telefon nr 3 (Numer telefonu 3)
— 90. Telefonnr 4 (Numer telefonu 4)
— 91. Telefonnr5 (Numer telefonu 5)
— 92. Telefonnr 6 (Numer telefonu 6)
— 93. Telefon nr7 (Numer telefonu 7)
— 94. Telefonnr 8 (Numer telefonu 8)
— 95, Str-komunik.  (Przydz. stref i komunikat. do numeréw)
— Komunik. PAGER — 96. Komunikat 1  (Komunikat 1 dla pagera — POLAPGER)
— 97. Komunikat 2  (Komunikat 2 dla pagera - POLAPGER)
— 98. Komunikat 3  (Komunikat 3 dla pagera — POLAPGER)
— 99. Komunikat 4  (Komunikat 4 dla pagera - POLAPGER)
— Komunik. HEX ———119. Komun.HEX1 (Komunikat 1 dla pagera — HEX)
— 120. Komun.HEX2 (Komunikat 2 dla pagera — HEX)
— 121. Komun.HEX3 (Komunikat 3 dla pagera — HEX)
— 122. Komun.HEX4 (Komunikat 4 dla pagera — HEX)
L— Parametry pow.—— 100. Kolejk/powt (llos¢ kolejek i powtdrzen telefonowania)
— 101. llos¢ dzwon (llo$¢ dzwonkéw przed odpowiedzia)
— 117. Brak l.tel. (Dopuszczalny czas braku nap. na . tel.)
—118. Param.PAGER (Parametry sygnatu centrali pagera)
Timery 102. Timer 1
— 103. Timer 2
—— 104. Timer 3
—— 105. Timer 4
—— 106. F-cje timer (Funkcje timeréw)
F-cje. specjalne ———— 107. RST ustwien (Przywrécenie ustawien)
— 108. Kas.pam.zd. (Kasowanie pamieci zdarzen)
— 109. Ident.prod. (Przywrécenie identyfikatoréw producenta)
—— 110. RST haset (Przywrdcenie haset)
—— 111. Adr. manip. (Programowanie adreséw manipulatoréw)
— 112. Prog. RS232 (Start programowania przez RS-232)
— 124. Konfig.adr. (Automatyczna konfiguracja adreséw manipulatoréw)
— 125. Test wyj$é (Testowanie wyj$é)
—— 131. Opc.dodatk. (Opcje dodatkowe)
—— 132. Kor. zegara (Korekta zegara)
Pamie¢ zdarzen——— 113. Druk zdarz. (Drukowanie pamieci zdarzen)
—— 114. Druk alarm. (Drukowanie pamieci alarméw)
— 115. Druk awarii (Drukowanie pamieci awarii)
—— 116. Druk zd.str (Drukowanie zdarzen ze stref)

0 Koniec serwisu

Przegl. zdarzen
Manipulator LCD (patrz: ,Funkcje serwisowe manipulatora”)

(Przeglad zdarzen)
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Programowanie funkcji serwisowych przy uzyciu manipulatora

W manipulatorach typu LED programowane parametry wskazywane sg przez diody LED.
W manipulatorach typu LCD programowane parametry pokazywane sg na wyswietlaczu.
Sposob programowania i wyswietlania danych zalezy od typu danych wprowadzanych funkcjg
serwisowg. Centrale programuje sie w oparciu o trzy typy funkcji: bitowg (BIT), dziesietng
(DEC) i szesnastkowg (HEX). Funkcje bitowe wykorzystywane sga do programowania
parametréw o charakterze dwustanowym: TAK i NIE (np. funkcje przydziatu wejs¢ do stref,
opcje). Funkcje dziesietne uzywane sg do programowania danych o postaci kilku cyfr
(przyktadowo czas transmisji testowej - 4 cyfry, indywidualne czasy na wejscie - 16 x 2 cyfry).
Funkcje szesnastkowe wykorzystywane sg do programowania danych szesnastkowych (na
przyktad kody monitoringu).

Funkcje bitowe (BIT) w manipulatorach typu LED

W trakcie programowania funkcjg bitowg, diody od 1 do 8 pokazujg aktualne ustawienie
poszczegolnych parametréw (dioda zapalona - TAK, zgaszona - NIE). Przycisniecie jednego
z klawiszy od 1 do 8 zmienia stan odpowiadajacej mu diody. Po zaprogramowaniu 8 opcji
klawiszem [#] zapisuje sie je w centrali. Jesli w danej funkcji dostepna jest wieksza liczba opcji,
centrala zasygnalizuje dwoma krétkimi dzwiekami zapamietanie ustawien pierwszych os$miu,
po czym przejdzie do kolejnego zestawu opcji, wyswietlajgc ich stan na diodach od 1 do 8. Na
diodach od 9 do 12 centrala pokazuje, ktéry zestaw opcji jest programowany. Po
zaprogramowaniu wszystkich parametrow, centrala zasygnalizuje wyjscie z funkcji czterema
krotkimi i jednym diugim dzwiekiem.

Klawisz [+] umozliwia wycofanie sie z funkcji w dowolnym momencie. Zmiany wprowadzone
w aktualnie wyswietlanych danych sg wowczas pomijane.

Funkcje bitowe (BIT) w manipulatorach typu LCD

Po wywotaniu funkcji tego typu klawisze « P zmieniajg potozenie kursora, a klawisze AV
zmieniajg ustawienie bitu wskazywanego przez kursor. Mozliwe jest tez podanie numeru bitu,
ktéry ma zmieni¢ warto$¢ przy pomocy klawiszy numerycznych. Bity od 10 do 16 wskazuje sie
naciskajac kolejno klawisz [+] i klawisz z cyfrg. Kombinacja klawiszy [«] i [#] przerywa funkcje.

Funkcje bitowe z lista (BIT) w manipulatorach typu LCD

Po wywotaniu funkcji tego typu w pierwszym wierszu wyswietlacza pojawia sie nazwa funkciji,
natomiast w drugim - pierwsza linia listy bitowych przetagcznikow (np. Opcje systemu). Znak
wskazuje, czy dana opcja jest wigczona, czy nie. Zmiane stanu przetacznika uzyskuje sie
poprzez przyci$niecie dowolnego klawisza numerycznego. Klawisze A'VY umozliwiajg
.przewijanie” listy przetgcznikéw. Klawisz [+x] umozliwia wycofanie sie z funkcji w dowolnym
momencie bez wprowadzenia zmian.

Funkcje dziesietne (DEC) w manipulatorach typu LED

W trakcie programowania funkcji dziesietnych, diody 1-4 pokazujg binarnie pierwszg cyfre,
diody 5-8 drugg cyfre, a na diodach 9-12 wyswietlany jest binarnie licznik par cyfr (patrz
rysunek 1). Programowanie polega na wpisaniu dwucyfrowej liczby i zatwierdzeniu
klawiszem [#]. Nalezy kontrolowaé poprawnos¢ wpisywanych danych, gdyz centrala nie
weryfikuje wprowadzanych parametréw i zaprogramowanie biednych ustawien moze
skutkowa¢ wadliwym dzialaniem centrali. Przyjecie danych centrala potwierdza dwoma
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krotkimi  dzwiekami. Po zaprogramowaniu wszystkich par nastepuje wyjscie z funkgciji,
sygnalizowane czterema krotkimi i jednym dtugim dzwiekiem.

Klawisz [+] umozliwia wycofanie sie z funkcji w dowolnym momencie. Zmiany w danych
aktualnie wyswietlanych sg pomijane.

Funkcje dziesietne (DEC) w manipulatorach typu LCD

W funkcjach, ktore programujg kilka parametrow liczbowych, klawisze AV wybierajg
programowany parametr, klawisz <« kasuje znak przed kursorem, natomiast klawisz P
wycofuje zmiane biezacego parametru. Nowg wartoS¢ parametru podaje sie przy pomocy
klawiszy numerycznych.

Klawisz [+] umozliwia wycofanie sie z funkcji w dowolnym momencie bez wprowadzenia zmian.

Funkcje szesnastkowe (HEX) w manipulatorach typu LED

W trakcie programowania funkcji _ _
szesnastkowych, diody 1-4 pokazujg numer diody waga bitu
binarnie pierwszg cyfre HEX, diody 5-8 \\ A

drugg cyfre, natomiast na diodach 9-12
wyswietlany jest licznik par cyfr (patrz

1@8 O ALARM

rysunek 1). 1 204 O DOZzOR
. cyfra

Programowanie przy pomocy tego typu vt 3@2 O AWARIA

funkcji polega na wpisaniu parametru 401

(dwoch cyfr HEX) i zatwierdzeniu 50 908

klawiszem [#]. Dla wartosci cyfr 0-9

wystarczy przyci$niecie odpowiedniego 5 60 1004 licznik
klawisza, cyfry A-F wprowadza sie przy cyfra ® 11@2 ezl
pomocy kombinacji klawiszy [+] i [0]-[5] 80 1201

(czyli A=[+][0], B=[+][1] i tak dalej).
Przycisniecie klawisza [+] powoduje
miganie diod wyswietlajgcych cyfre, S@ﬁ@ﬂ®
ktora zostanie zmieniona po
przycisnieciu jednego z klawiszy [0]-[5].

Komblnac_;ja Klawiszy [*][.#] umozl_m_/la Rysunek 1. Sposob odczytywania danych z diod
przerwanie programowania, z pominie- LED na przykfadzie manipulatora typu
ciem zmian wprowadzonych w aktual- CA-10 KLED. Programowany jest
hie wyswietlonych danych. szosty parametr (licznik = 6), diody 1-
8 wskazujg  aktualng  warto$c
parametru rowng A2 (HEX).

Uwaga: W manipulatorach typu LED
przy programowaniu zarowno funkcji dziesietnej, jak iszesnastkowej, kolejne
przycisniecia klawiszy numerycznych powodujg jedynie wpisanie odpowiedniej cyfry
na diody (na przemian zmieniany jest stan diod 1-4 i 5-8). Dopiero przycisnigecie
klawisza [#] powoduje zapamietanie stanu parametru wyswietlanego na diodach.

Funkcje szesnastkowe (HEX) w manipulatorach typu LCD

Programowanie dwucyfrowych kodéw szesnastkowych HEX (np. kodow zdarzen z wejs¢ przy
pomocy funkcji FS60 - FS66 i FS134 - FS135) odbywa sie w sposéb opisany dla kodow
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dziesietnych, przy czym znaki A ... F uzyskuje sie poprzez kombinacje klawisza [+] i jednej
zcyfr0...5.

Przy programowaniu wielocyfrowych kodow szesnastkowych (np. identyfikatorow w funkcjach
FS48 - FS59) klawisze « i » stuzg do przesuwania kursora, klawisz A kasuje znaki przed
kursorem, a klawisz ¥ zmienia tryb z dopisywania znakéw na ich zastepowanie i odwrotnie.
Nowe wartosci wprowadza sie przy pomocy klawiszy numerycznych, przy czym znaki A ... F
uzyskuje sie poprzez kombinacje klawisza [+] i jednej z cyfr O ... 5.

Kombinacja klawiszy [+][#] umozliwia wycofanie sie z funkcji w dowolnym momencie bez
wprowadzenia zmian.

Tablica kodowania znakow dla manipulatoréw typu LED

ST . : Stan diod LED
Dziesietnie-(DEC) Binarnie-(BIT) Szesnastkowo-(HEX)
1-4 lub 5-8
0 0000 0 0000
1 0001 1 000®
2 0010 2 00@0
3 0011 3 00e®
4 0100 4 000
5 0101 5 0e0®
6 0110 6 0®®0
7 0111 7 0Cee®
8 1000 8 @000
9 1001 9 @00®
10 1010 A @0®0
11 1011 B @0e®
12 1100 C @®00
13 1101 D @e0®
14 1110 E @®e0
15 1111 F

Edycja napiséw w manipulatorach typu LCD

Podczas programowania tekstéw klawisze <« P zmieniajg potozenie kursora. Klawisz [+]
przetgcza tryb pracy funkcji (miedzy trybem numerycznym i tekstowym), a klawisz [#]
zatwierdza caty tekst. Pozostate klawisze majg funkcje zalezne od trybu pracy.

Tryb tekstowy sygnalizowany jest znakiem *, umieszczonym w prawym gérnym rogu
wyswietlacza. Klawisze numeryczne w trybie tekstowym wprowadzajg na pozycje kursora litery,
zgodnie z tabelg. Mate litery uzyskuje sie naciskajac dwukrotnie klawisz z cyfrg. Gdy funkcja
jest w trybie numerycznym, mozliwe jest przerwanie programowania napisu po przycisnieciu
kolejno klawiszy [«] i [#].
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Klawisz Tryb numeryczny Tryb tekstowy

A kasuje znak przed kursorem zamienia znak na poprzedni w alfabecie
v przetgcza tryby: zmiana — dopisywanie | zamienia znak na nastepny w alfabecie
1 1 . )

2 2 A a

3 3 D d

4 4 G g

5 5 J ]

6 6 M m

7 7 P p

8 8 T t

9 9 W w

0 0 spacja -

Opisfunkcji serwisowych centrali

Przy wielu funkcjach w nawiasach umieszczono informacje o sposobie wprowadzania danych:
bitowym (BIT), dziesietnym (DEC) lub szesnastkowym (HEX). Jesli w opisie funkcji nie podano
szczegotowych informacji na temat programowania, dane do centrali wprowadza sie w sposob
opisany w poprzednim rozdziale dla okreslonego typu funkgciji.

FSO - wyjscie z trybu serwisowego

Funkcja konczy prace centrali w trybie serwisowym. Centrala zaczyna dziata¢ zgodnie z
nowymi ustawieniami. Wykonywany jest restart wszystkich stref - jesli w tym momencie w
innej strefie wykonywano jakies operacje z klawiaturg (na przyktad wywotano jakas$ funkcje
uzytkownika), centrala przerywa wykonywang funkcje i przechodzi do stanu spoczynkowego.
Wyjscie z trybu serwisowego sygnalizowane jest we wszystkich strefach czterema krotkimi i
jednym dtugim dzwiekiem.

Funkcje programujace parametry podstawowe

FS1 - zmiana hasta serwisowego
Hasto serwisowe umozliwia wigczenie trybu serwisowego. Moze ono mie¢ od 4 do 6 cyfr.

PRZYKLAD:
zmiana hasta serwisowego z 12345 na 78901
[12345] [#] - wejscie w tryb serwisowy
[1] [#] - wywotanie funkcji serwisowej 1
[78901] [#] - wprowadzenie cyfr nowego hasta i ich akceptacja, po ktorej nastepuje automatyczne

wyjscie z funkcji.
FS2 - programowanie identyfikatora centrali (HEX)

FS3 - programowanie identyfikatora komputera (HEX)

Przy DOWNLOADING-u telefonicznym (patrz: Instrukcja instalatora) centrala, po potaczeniu
sie z komputerem, podaje szescioznakowy identyfikator centrali i oczekuje na identyfikator
zgtaszajacego sie komputera. Po otrzymaniu poprawnego identyfikatora moze by¢
rozpoczeta transmisja do komputera.
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W manipulatorach typu LED programowanie identyfikatoréw polega na wpisaniu trzech par
znakow szesnastkowych (cyfry od 0 do 9 oraz znaki A, B, C, D, E, F - patrz tabela kodow).
Na diodach LED najpierw pojawiaC sie bedq dotychczasowe ustawienia, a po zmianie -
wartoéci wprowadzonych znakéw (binarnie, pierwszy znak to diody od 1 do 4, drugi znak
diody od 5 do 8, numer pary programowanych znakéw - diody 9-12). Po wprowadzeniu
ostatniej pary znakow centrala automatycznie wychodzi z funkciji.

PRZYKLAD (dla manipulatora LED):
zaprogramowanie identyfikatora centrali 23C4D5

[2] [#] - wywotanie zgdanej funkciji.
[2][3] [#] - wprowadzenie dwdch pierwszych znakéw
[*2][4] [#] - wprowadzenie dwéch kolejnych znakéw
[*3][5] [#] - wprowadzenie dwoch ostatnich znakéw, po zaakceptowaniu ktérych centrala wychodzi z
funkcji

FS4 - programowanie numeru telefonu komputera (HEX)

Numer telefonu do komputera jest niezbedny aby centrala mogta potaczy¢ sie
z komputerem. Jesli numer telefonu do komputera nie zostanie zaprogramowany,
mozliwe bedzie nawigzanie tacznosci inicjowane z komputera, przy czym centrala nie
bedzie roztagczac¢ sie i oddzwania¢.

Numer telefonu moze miec tgcznie szesnascie cyfr i znakdw specjalnych. Znaki specjalne
stuzg do sterowania procesem wybierania numeru. W manipulatorze LED numer telefonu
programuje sie podajac kolejne cyfry i znaki parami. Kazdg pare nalezy zatwierdzi¢
klawiszem [#] (zobacz przyktad nizej). Diody 9-12 pokazujg (binarnie), ktéra para znakow
jest programowana, a diody 1-4 i 5-8 pokazujg (réwniez binarnie) wartosci programowanych
znakow.

PRZYKLAD:
zaprogramowanie numeru 0 - 556 40 31 (OD 55 64 03 1AA) w manipulatorze LED

[4] [#] - wywotanie zgdanej funkcji
[0][*3] [#] - wprowadzenie dwdch pierwszych znakéw
[515] [#] - wprowadzenie dwoch kolejnych znakéw
[6][4] [#] - wprowadzenie dwoch kolejnych znakéw
[O[3] [#] - wprowadzenie dwoch kolejnych znakéw
[1][x0] [#] - wprowadzenie kolejnego znaku i czesci kodu konnca numeru telefonu AA

[*0] [#] - wprowadzenie drugiej czesci kodu AA

[¥] [#] - wyjscie z funkcji po wprowadzeniu 11 znakdw.

Znaki specjalne:

Sygnat | Opis Sposéb wprowadzania | Sposéb wyswietlania (HEX)
A | znak sterujacy [*][O] A
B przetacz na wybieranie impulsowe [*][1] B
C przetacz na wybieranie tonowe [%]1[2] C
D oczekiwanie na sygnat cigglty [*][3] D
E pauza krétka (3 sekundy) [*][4] E
F pauza dtuga (10 sekund) [+][5] F
* sygnat X% w systemie DTMF [][O][0] AO
# sygnat # w systemie DTMF [][O][1] Al
a sygnat a w systemie DTMF [][0][2] A2
b sygnat b w systemie DTMF [+][01[3] A3
C sygnat ¢ w systemie DTMF [+1[01[4] A4
d sygnat d w systemie DTMF [+][0][5] A5
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Uwagi:

Przed numerem telefonu nie nalezy programowac¢ znakdw sterujgcych B, C iD
(ustawia sie to w opcjach FS5).

Czekanie na sygnat ciagly (kod D) nie zmniejsza licznika kolejek i préb
w przypadku sygnatu zajetosci (np.. gdy centrala dotgczona jest do linii
wewnetrznej i wyjscie na miasto jest zajete, centrala wybiera numery do skutku).
Dopiero po wybraniu catego numeru zajetoSc lub brak odebrania zmieniajg te liczniki.

Przy programowaniu z manipulatora LED, numer telefonu krotszy niz 16 znakow,
musi by¢ zakonczony kodem specjalnym AA ( ,AA” oznacza koniec numeru).

Specjalne sygnaty generowane w systemie DTMF wymagajq zajecia dwoch znakéw
w numerze telefonu (A i odpowiednia cyfra).

FS5 - programowanie opcji systemu (BIT)
Funkcja programuje 24 opcje okreSlajgce sposob dziatania centrali alarmowe;.
W manipulatorze LED zostaty one podzielone na trzy zestawy po 8 opciji.

Zamieszczone nizej tabele zawierajg nastepujace informacije:

pierwsza kolumna — numeracja opcji dla manipulatoréw typu LED,
druga kolumna - numeracja opcji dla manipulatorow typu LCD,
trzecia kolumna - opis opcji,

czwarta kolumna - sposOb sygnalizowania opcji w manipulatorze typu LED (przez
diode o numerze odpowiadajgcym numerowi danej opcji),

pigta kolumna - sposéb sygnalizowania opcji dla manipulatora typu LCD (wyswietlanie
lub brak znaku ).

PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 telefonowanie zataczone SWIECI
telefonowanie wytgczone NIE SWIECI

5 5 monitoring zataczony SWIECI
monitoring wytaczony NIE SWIECI

3 3 odpowiadanie na telefon zalgczone SWIECI
odpowiadanie na telefon wylaczone NIE SWIECI

4 4 drukowanie zataczone SWIECI
drukowanie wytaczone NIE SWIECI

5 5 tryb CR+LF (drukarka) zataczone SWIECI
tryb CR+LF wylaczone NIE SWIECI

5 5 szybkos¢ transmisji do drukarki 2400 Bps (RS-232) SWIECI
szybkos$¢ transmisji do drukarki 1200 Bps NIE SWIECI

7 7 transmisja do drukarki z parzystoscia (RS-232) SWIECI
transmisja bez parzystosci NIE SWIECI

8 3 transmisja do drukarki z parzystoscig EVEN SWIECI
transmisja z parzystoscig ODD NIE SWIECI

Uwaga: Opcje 4 do 8 pierwszego zestawu dotyczg wspotpracy centrali z drukarkg.
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DRUGI ZESTAW OPCIJI (dla manipulatora LED miga dioda numer 11)

Nr opcji . Sygnalizacja
pC) Opcja yg J
LED|LCD LED LCD
1 9 wywotanie DOWNLOADINGU z zewnatrz mozliwe SWIECI
wywotanie DOWNLOADINGU z zewnatrz niemozliwe NIE SWIECI
5 A system wybierania TONOWY SWIECI
system wybierania IMPULSOWY NIE SWIECI
3 B komunikat z syntezera odtworzony dwukrotnie SWIECI
komunikat o alarmie odtworzony jednokrotnie NIE SWIECI
sygnat GROUND-START generowany przed wybieraniem &
. L . WIECI
4 C | (obstuga specjalnych linii telefonicznych)
sygnat GROUND-START zablokowany NIE SWIECI
wquczpny test sygnatu zgtoszenia centrali telefonicznej przed SWIEC
5 D |wybraniem numeru
dialer czeka na sygnat centrali przed wybraniem numeru NIE SWIECI
wylaczony test odebrania telefonu (komunikat z syntezera &
. : WIECI
6 E emitowany po 15 sek. od wybrania numeru)
zalaczony test odebrania telefonu (dialer wigcza komunikat po .
) ) NIE SWIECI
wykryciu odebrania telefonu)
7 = wyjscia OUT5, OUT®6 sterujg powiadamianiem radiowym SWIECI
wyjscia OUT5, OUT®6 realizujg przypisane im funkcje NIE SWIECI
8 G podwodjne wywotanie odpowiadania na telefon SWIECI
pojedyncze wywotanie odpowiadania na telefon NIE SWIECI
TRZECI ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED migajg diody numer 11 i 12)

Nr opcji _ Sygnalizacja
pC) Opcja Y9 J
LED|LCD LED LCD
1 H tryb serwisowy niedostepny gdy ktoras ze stref czuwa SWIECI
tryb serwisowy zawsze dostepny NIE SWIECI
komunikacja z komputerem niedostepna, gdy ktéras ze stref SWIECH
2 | |czuwa
komunikacja z komputerem zawsze mozliwa NIE SWIECI
alarm, jesli po uptywie czasu na wyjscie sg naruszone wejscia SWIECI
3 J |centrala nie alarmuje, jesli po uptywie czasu na wyjscie sg NIE SWIECI
naruszone wejscia w strefie
4 K alarm pozarowy sygn. tylko w tej strefie w ktdrej go wywotano SWIECI
alarm pozarowy sygnalizowany we wszystkich strefach NIE SWIECI
alarm z manipulatora (PANIC, AUX, sabotaz) sygnalizowany SWIEC
5 L [tylko w tej strefie w ktorej go wywotano
alarm z manipulatora sygnalizowany we wszystkich strefach NIE SWIECI
w_przypadku probleméw z transmisjg do stacji zawieszenie SWIEC
6 M | monitorowania do czasu wystgpienia nowego zdarzenia
zawieszanie monitorowania na 30 min NIE SWIECI
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wyjscia OUT5 i OUT6 pracujg w formacie ,UA” SWIECI
7| N |wyjscia OUT5 i OUT6 pracuja w formacie PC160UT (wytaczona |, = e viec)
opcja 7i8)
wyjscia OUT5 i OUT6 pracujg w formacie ,LV&BY” SWIECI
8 O \;vng;:ia OUTS5 i OUT6 pracujg w formacie PC160UT (wytaczona opcja NIE SWIECI
[

Uwaga: opcje 7 i 8 trzeciego zestawu sq istotne tylko przy zataczonej opcji 7 drugiego
zestawu — ,wyjScia OUTS, OUT6 sterujg powiadamianiem radiowym NOKTON?”".
Formaty danych ,UA” i ,LV” sq wykorzystywane zagranicg.

FS6 - programowanie czaséw globalnych (DEC)

Ustawienia dotycza czasu wejscia, czasu wyjscia i czasu alarmowania. Obowigzujg dla tych
wejsc i wyjsc, ktérym nie okreslono czaséw indywidualnych. Czas na wyjscie jest wspolny
dla wszystkich stref. Czas alarmu programowany w tej funkcji dotyczy réwniez sygnalizaciji
w manipulatorach.

Uwaga: okreslony funkcjg FS6 czas alarmu okresla rowniez czas blokady alarmow z wejsc
- po wigczeniu alarmu, kolejne naruszenia wejS¢ nie bedg powodowac kolejnych
alarmow, az do uptyniecia czasu blokady.

Czasy programuje sie w zakresie od 1 do 99 sekund.
W manipulatorach typu LED wprowadza sie kolejno czas na wejscie, czas na wyjscie i czas
alarmowania, wpisujgc po dwie cyfry.

PRZYKLAD (dla manipulatora LED):
zaprogramowanie czasow: Tyyg =30, Tyyy-60s, Ty -90s

[6] [#] - wywotanie zgdanej funkcji
[3][0] [#] - wprowadzenie czasu na wejscie (dwie cyfry) — miga dioda 12
[6][0] [#] - wprowadzenie czasu na wyjscie (dwie cyfry) — miga dioda 11
[9][0] [#] - wprowadzenie czasu alarmu — migajg diody 11 i 12 - po zaakceptowaniu ostatniego czasu

centrala automatycznie wychodzi z funkcji.

Przy programowaniu z manipulatora LCD nacisniecie klawisza [#] zatwierdza wszystkie trzy
wprowadzone czasy.

FS7 - programowanie licznikéw linii liczacych (DEC)
Centrala jest wyposazona w trzy niezalezne liczniki naruszen, z ktérymi mozna zwigzac
dowolne wejscia. Naruszenie tych wejs¢ powoduje alarm po osiggnieciu zaprogramowanej
wartoéci _naruszen, zwigzanego z wejsciem licznika. Kazdy z licznikbw moze liczyé
naruszenia z jednego lub z kilku wejs¢, zdefiniowanych jako licznikowe (przyktadowo licznik
1 moze zlicza¢ naruszenia wejscia 2, licznik 2 naruszenia wejs¢ 4, 5, 6). Alarm zostaje
wygenerowany z wejscia, ktore zostato naruszone jako ostatnie.
Programuje sie trzy wartosci licznikdw od 01 do 07 w kolejnosci: licznik 1, licznik 2, licznik 3.
Jesli w centrali nie ma wejs¢ licznikowych, zaprogramowane wartosci nie majg znaczenia.

- Zaprogramowanie liczby ,0” — alarm po 8 naruszeniach.

- Zaprogramowanie liczby ,1” — alarm po drugim naruszeniu.

- Zaprogramowanie liczby ,2” i wiekszej — alarm po ilosci naruszen rownej

zaprogramowanej liczbie.

Czasy naliczania pobudzen odpowiadajgce licznikom programowane sg w FS123.

PRZYKLAD (dla manipulatora LED):
zaprogramowanie licznikOw: pierwszy - na 2 naruszenia, drugi - 5 naruszen, trzeci -
niewykorzystany
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[7] [#] - wywotanie funkcji
[0l[2] [#] -  zaprogramowanie pierwszego licznika (miga dioda 12)
[015] [#] -  zaprogramowanie drugiego licznika (miga dioda 11)
[¥] -  wyjscie z funkcji - pominiecie programowania trzeciego licznika

Gdy programowane sg trzy liczniki, po zaprogramowaniu trzeciego licznika nastepuje
automatyczne wyjscie z funkgji.

Funkcje programujace podziat i strefy

FS8 - przypisywanie wejs¢ do strefy 1 (BIT)
FS9 - przypisywanie wejs¢ do strefy 2 (BIT)
FS10 - przypisywanie wejs¢ do strefy 3 (BIT)

FS11 - przypisywanie wejs¢ do strefy 4 (BIT)
Funkcje FS8 do FS11 stuzg do podziatu systemu alarmowego na strefy. Opis podziatu
centrali na strefy znajduje sie w INSTRUKCJI INSTALATORA.

W manipulatorach typu LED przypisywanie wejs¢ do strefy odbywa sie w dwdch etapach.
W pierwszym etapie (miga dioda 12) programuje sie wejscia od 1 do 8, w drugim etapie
(miga dioda 11) programuje sie wejscia od 9 do 16 (dioda 1 wskazuje wéwczas wejscie 9,
dioda 2 wejscie 10 itd.). Przejscie do drugiego etapu nastepuje po nacisnieciu klawisza [#].
Przypisywanie wejs¢ do strefy odbywa sie przez nacisniecia klawiszy od 1 do 8, co
ilustrowane jest zapaleniem sie diody oznaczajacej odpowiednie wejscie. Po
zaprogramowaniu wszystkich wejS¢ nacisniecie klawisza [#] spowoduje zapisanie
wprowadzonych danych i wyjscie z funkcji.

W manipulatorach typu LCD wejscia mozna przypisaC do stref wpisujgc numer
odpowiedniego wejscia (wejscia 1-9 przez nacisniecie klawisza z cyfrg, wejscia 10-16 przez
nacisniecie kolejno klawisza [*] oraz klawisza z cyfrg od 0 do 6, przy czym wejscia 10-16
wyswietlane sg przy pomocy liter od A do G) lub postugujgc sie klawiszami ze strzatkami
(strzatki < i » umozliwiajg przesuwanie kursora, strzatka V¥ stuzy do przypisywania do
strefy lub do usuwania z niej, a strzatka A pozwala wyswietli¢ nazwe wejscia, na ktore
najechat kursor). Nacisniecie klawisza [#] spowoduje zapisanie wprowadzonych danych
I wyjscie z funkciji.

FS12 - programowanie wejs¢ wyswietlanych w manipulatorze strefy 1 (BIT)

FS13 - programowanie wejs¢ wyswietlanych w manipulatorze strefy 2 (BIT)

FS14 - programowanie wejs¢ wyswietlanych w manipulatorze strefy 3 (BIT)

FS15 - programowanie wejs¢ wyswietlanych w manipulatorze strefy 4 (BIT)

Centrala posiada mozliwos¢ dowolnego okreslenia, ktére wejscia bedg wyswietlane
w danym manipulatorze. Opcja ta dotyczy przede wszystkim manipulatoréw typu LED (dla
manipulatorow typu LCD dziatanie tej opcji ograniczone jest do trybu wysSwietlania
w formacie CA-10). Manipulatory typu CA10-KLED umozliwiajg wyswietlanie stanu 12 z 16
wejs¢, pozostate manipulatory LED wszystkich. Wejscia, ktére majg by¢ pokazywane w
manipulatorze wyswietlane sg w kolejnosci od najnizszego do najwyzszego, przy czym
pomijane sg wejscia, ktore nie majg by¢ wyswietlane. Przyktadowo, jezeli do wyswietlania w
manipulatorze wybrane zostaly wejscia 2,3,5 i 7, to stan wejscia 2 wyswietlany jest na
pierwszej diodzie, stan wejscia 3 na drugiej, wejscia 5 na trzeciej, wejScia 7 na 4, a
pozostate diody pozostang niewykorzystane.

Programowanie przebiega identycznie jak w FS8 — FS11 (przypisywanie wejs¢ do stref).
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FS16 - programowanie wejs¢ blokowanych w strefie 1 (BIT)
FS17 - programowanie wejs¢ blokowanych w strefie 2 (BIT)
FS18 - programowanie wejs¢ blokowanych w strefie 3 (BIT)

FS19 - programowanie wejs¢ blokowanych w strefie 4 (BIT)

Funkcje 16 do 19 (AUTO-BYPASS) dotyczg wejs¢ automatycznie blokowanych w strefie
przy witgczeniu czuwania cichego lub czuwania gtosnego hastem o uprawnieniu 7 (funkcja
uzbrojenia czesciowego). Programowanie przebiega tak jak w FS8 - FS11.

Uwaga: wejscia blokowane przy braku wyjscia ze strefy programuje sie funkcjami
serwisowymi FS127+130 (EXIT-BYPASS).

FS20 - programowanie opcji strefy 1 (BIT)

W celu zwiekszenia elastycznosci systemu, niektore funkcje manipulatorow sg opcjonalne.
Centrala CA10 realizuje je tylko w tych strefach, w ktérych nie sg one zablokowane. Dla
kazdej strefy programuje sie dwa zestawy opcji. Pierwszy zestaw (miga dioda 12) okresla
dostepnos¢ funkcji wywotywanych przez dtuzsze nacisniecie jednego klawisza. Drugi zestaw
(miga dioda 11) okresla jakie sygnaty dzwiekowe generuje manipulator strefy.

Ustalenie opcji w kazdym zestawie nalezy zaakceptowac klawiszem [#].

Uwaga: Opcje 1,2 i 3 pierwszego zestawu w funkcjach serwisowych FS20 do FS23 odnoszg
sie do manipulatorow LED i nie majq znaczenia, gdy w systemie zainstalowane sq
tylko manipulatory LCD. Uruchomienie funkcji GOTO dla manipulatoréow LCD
wymaga osobnego zaprogramowania ustawien w samym manipulatorze (patrz:
—Funkcje serwisowe manipulatora; —»Ustawienia; ~Funkcja GOTO).

PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 funkcja GOTO do strefy 2 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 2 dostepna NIE SWIECI

5 5 funkcja GOTO do strefy 3 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 3 dostepna NIE SWIECI

3 3 funkcja GOTO do strefy 4 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 4 dostepna NIE SWIECI

4 4 szybkie wigczanie czuwania [0][#] zablokowane SWIECI
szybkie wigczanie czuwania [0][#] odblokowane NIE SWIECI

5 5 blokada alarmu po trzech btednych hastach SWIECI
alarm po trzech btednych hastach NIE SWIECI

6 6 blokada alarmu napadowego (PANIC) SWIECI
alarm PANIC z klawiatury odblokowany NIE SWIECI

7 7 blokada alarmu pomocniczego (AUX) SWIECI
alarm AUX z klawiatury odblokowany NIE SWIECI

8 8 blokada alarmu pozarowego (FIRE) SWIECI
alarm FIRE z klawiatury odblokowany NIE SWIECI
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DRUGI ZESTAW OPCIJI (dla manipulatora LED miga dioda numer 11)
Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 9 sygnalizacja alarmu w manipulatorze do skasowania zataczona SWIECI
sygnalizacja alarmu w manipulatorze do skasowania wytaczona |NIE SWIECI

5 A sygnalizacja alarmu przez czas alarmu (globalny) zatgczona SWIECI
sygnalizacja alarmu przez czas alarmu (globalny) wyfaczona NIE SWIECI
naruszenie yvejécia DAY/NIQHT Iub L’ICZNIKOWE sygnalizo- SWIEC

3 B |wane w manipulatorze (5 dtugich dzwiekdéw)
brak sygnalizacji naruszenia linii DAY/NIGHT lub LICZNIKOWEJ [NIE SWIECI

4 C sygnalizacja CHIME wtaczona (pie¢ krotkich dzwiekow) SWIECI
sygnalizacja CHIME wytgczona NIE SWIECI

5 D sygnalizacja awarii wtgczona (dwa krotkie dzwieki co 3 sek.) SWIECI
sygnalizacja awarii w manipulatorze wytgczona NIE SWIECI

A - zgiﬂﬁgi?cja czasu na wyjscie wigczona (jeden dtugi co trzy SWIEC
sygnalizacja czasu na wyjscie wytaczona NIE SWIECI

, . zgizﬁgﬁ\cja czasu na wejscie wigczona (jeden krétki co trzy SWIEC
sygnalizacja czasu na wejscie wytgczona NIE SWIECI

8 G sygnalizacja przyci$niecia klawisza wigczona SWIECI
brak sygnalizacji przycisniecia klawisza NIE SWIECI

Uwaga: Jezeli zatgczone zostang rownoczes$nie dwie pierwsze opcje drugiego zestawu,
pierwszenstwo ma opcja pierwsza, tzn. alarm w manipulatorze bedzie
sygnalizowany do skasowania.

FS21 - programowanie opcji strefy 2 (BIT)
Funkcja okresla jakie funkcje dostepne sg w manipulatorze strefy 2 oraz jakie zdarzenia
sygnalizowane sg dzwiekiem.

PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 funkcja GOTO do strefy 1 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 1 dostepna NIE SWIECI

5 5 funkcja GOTO do strefy 3 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 3 dostepna NIE SWIECI

3 3 funkcja GOTO do strefy 4 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 4 dostepna NIE SWIECI

Pozostate opcje jak w FS20.

FS22 - programowanie opcji strefy 3 (BIT)
Funkcja okresla jakie funkcje dostepne sg w manipulatorze strefy 3 oraz jakie zdarzenia
sygnalizowane sg dzwiekiem.
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PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 funkcja GOTO do strefy 1 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 1 dostepna NIE SWIECI

5 5 funkcja GOTO do strefy 2 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 2 dostepna NIE SWIECI

3 3 funkcja GOTO do strefy 4 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 4 dostepna NIE SWIECI

Pozostate opcje jak w FS20.

FS23 - programowanie opcji strefy 4 (BIT)

Funkcja okresla jakie funkcje dostepne sg w manipulatorze strefy 4 oraz jakie zdarzenia
sygnalizowane sg dzwiekiem.

PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 funkcja GOTO do strefy 1 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 1 dostepna NIE SWIECI

5 5 funkcja GOTO do strefy 2 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 2 dostepna NIE SWIECI

3 3 funkcja GOTO do strefy 3 zablokowana SWIECI
funkcja GOTO do strefy 3 dostepna NIE SWIECI

Pozostate opcje jak w FS20.

Funkcje programujace parametry wejs¢

FS24 - programowanie czutosci wejs¢

Kazde wejscie centrali CA-10 moze mieC indywidualny czas reakcji. Naruszenia trwajgce
krocej niz zaprogramowany czas reakcji, sg przez centrale pomijane.

Programowanie czutosci wejs¢ w manipulatorach typu LED realizowane jest odmiennie, niz
programowanie pozostatych parametréw. Wpisuje sie warto$¢ od 1 do 255 co odpowiada
czasom od 0,016 sek. do 4,08 sek. wedtug wzoru:

CZAS REAKCJI = WARTOSC ZAPROGRAMOWANA x 0,016 sek.

Po wprowadzeniu jednej, dwoéch lub trzech cyfr dla pierwszego wejscia i zatwierdzeniu
klawiszem [#] centrala przechodzi do programowania czasu reakcji kolejnego wejscia. Po
wprowadzeniu ostatniego z parametréw i jego akceptacji centrala wychodzi z funkcji. Diody
od 9 do 12 wskazujg, ktdrego wejscia parametr dotyczy (dla wejs¢ 1-15 binarnie — patrz:
Tablica kodowania znakéw dla manipulatorow typu LED; dla wejscia 16 diody 9-12 sg
zgaszone). Na diodach od 1 do 8 centrala wyswietla poprzednio zaprogramowane
ustawienie parametru w postaci binarne;.

Przerwanie programowania umozliwia klawisz [x].
PRZYKLAD

zmiana czasu reakcji wejs¢ 1, 3 i 6 na 0,8s, wejscia 8 na 0,1s, pozostate wejscia bez zmian
0,8s/0,016s = 50 (takg wartosc¢ trzeba wpisac dla wejs¢ 1,3 i 6)
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0,1s/0.016s = 6.25 (dla wejscia 8 nalezy wpisaé 6, co zapewni czas reakcji = 0.096s)
[2][4] [#] - wywotanie funkgiji
[5][0] [#] - czas reakcji dla pierwszego wejscia (diody 9-12 = 0001)

[#] - akceptacja czasu drugiego wejscia (diody 9-12 = 0010)

[5][0] [#] - czas reakcji dla trzeciego wejscia (diody 9-12 = 0011)

[#] - akceptacja czasu czwartego wejscia (diody 9-12 = 0100)

[#] - akceptacja czasu pigtego wejscia (diody 9-12 = 0101)

[5][0] [#] - czas reakcji szostego wejscia (diody 9-12 = 0110)

[#] - akceptacja czasu siGdmego wejscia (diody 9-12 = 0111)

[6] [#] - czas reakcji 6smego wejscia (diody 9-12 = 1000)
[¥] - wyjscie z funkgji (diody 9-12 = 1001) (poniewaz pozostate

wejscia bez zmian)
W manipulatorach typu LCD programuje sie bezposrednio czas w milisekundach: od 16 do
4080 (wartos¢ jest automatycznie zaokraglana do wielokrotnosci liczby 16).

W ustawieniach fabrycznych wszystkie wejscia centrali majg taki sam czas reakcji (0,48s).
W wiekszosci wypadkow, zmiana tego czasu nie bedzie wymagana.

Funkcja przeznaczona jest dla zaawansowanych instalatorow. Umozliwia dobranie czutosci
wejscia w przypadku stosowania specyficznych czujek (przyktadowo mechaniczne czujki
zbicia szyby lub czujki o matej histerezie, nie posiadajgce monowibratora na wyjsciu).

Uwaga: Minimalna czuto$¢ wejs¢ manipulatorow | wejS¢ ekspandera wynosi 64ms
(4 x 0,016s). Rzeczywista czutoSc¢ tych wejs¢ moze przyjmowac wartoSci n x 64ms
(n=1,2,3,...). Jest to spowodowane sposobem obstugi manipulatorow przez
centrale — stan tych wejs¢ jest odczytywany dokfadnie w odstepach czasu
wynoszacych 64ms.

FS25 - programowanie typu linii (DEC)

Wybdr typu linii uzalezniony jest od typu czujki i konfiguracji, w jakiej ma ona zostaé
podtagczona do centrali. Mozliwe sg nastepujace typy czujek i konfiguracji: NC, NO, EOL,
2EOL/NC, 2EOL/NO. Okreslenie typu czujki i konfiguracji jest konieczne, poniewaz od tego
uzalezniona jest interpretacja informacji, ktérg otrzymuje centrala. Przyktadowo: rozwarte
wejscie moze oznaczac¢ poprawny stan czujki NO lub naruszenie czujki NC (lub EOL), jak
tez naruszenie styku sabotazowego przy konfiguracji dwuparametryczne,;.

W manipulatorach typu LED programowanie polega na wpisaniu odpowiedniej liczby
dwucyfrowej (okreslajacej typ czujki i konfiguracji) dla poszczegdlinych wejsé. Po
zaakceptowaniu typu czujki i konfiguracji jednego wejscia, centrala przechodzi do
programowania typu nastepnego wejscia, az do przyporzadkowania wszystkim 16 wejsciom
okreslonych parametrow. Poprawne sg nastepujace liczby:

00 - brak czujki (dla wejs¢ niewykorzystanych)

01 - czujka NC (normalnie zwarty)

02 - czujka NO (normalnie otwarty)

03 - czujka EOL (parametryczny - wartos¢ ustalana fabrycznie)

04 - czujka 2EOL/NC (dwa parametry — czujka NC)

05 - czujka 2EOL/NO (dwa parametry — czujka NO)
Podczas programowania na diodach od 1 do 8 centrala wyswietla aktualne ustawienie
parametru (w postaci binarnej). Diody od 9 do 12 pokazujg, dla ktérego wejscia

programowany jest typ czujki (dla wejs¢ 1-15 binarnie — patrz: Tablica kodowania znakéw
dla manipulatoréw typu LED; dla wejscia 16 diody 9-12 sg zgaszone).

PRZYKLAD:
programowanie wejs¢ od 1 do 6 typu EOL, wejs¢ od 7 do 12 typu NC, pozostate wejscia
(od 13 do 16) niewykorzystane
[2][5] [#] - wywotanie funkciji
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[O][3] [#] - typ czujkidla pierwszego wejscia
[O][3] [#] - typ czujkidla drugiego wejscia
[O][3] [#] - typ czujkidla trzeciego wejscia
[O][3] [#] - typ czujkidla czwartego wejscia
[O][3] [#] - typ czujkidla piatego wejscia
[O][3] [#] - typ czujkidla széstego wejscia
[O][1] [#] - typ czujki dla si6dmego wejscia
[O][1] [#] - typ czujkidla 6smego wejscia
[O][1] [#] - typ czujki dla dziewigtego wejscia
[O][1] [#] - typ czujkidla dziesigtego wejScia
[O][1] [#] - typ czujki dla jedenastego wejscia
[O][1] [#] - typ czujkidla dwunastego wejscia
[O][0] [#] - brak czujki na wejsciu 13

[O][0] [#] - brak czujki na wejsciu 14

[O][0] [#] - brak czujki na wejsciu 15

[0][0] [#] - brak czujki na wejsciu 16

(diody 9-12 = 0001)
(diody 9-12 = 0010)
(diody 9-12 = 0011)
(diody 9-12 = 0100)
(diody 9-12 = 0101)
(diody 9-12 = 0110)
(diody 9-12 = 0111)
(diody 9-12 = 1000)
(diody 9-12 = 1001)
(diody 9-12 = 1010)
(diody 9-12 = 1011)
(diody 9-12 = 1100)
(diody 9-12 = 1101)
(diody 9-12 = 1110)
(diody 9-12 = 1111)
(diody 9-12 = 0000)

W manipulatorach typu LCD programowanie typu linii mozliwe jest na dwa sposoby: przez
nacisniecie klawiszy od 0 do 5 (0 - brak czujki; 1 - NC; 2 - NO; 3 - 2EOL; 4 - 2EOL/NC; 5 -
2EOL/NO) lub przy pomocy klawiszy <« i P, ktdére umozliwiajg przewijanie listy typu linii.
Klawisze A i V¥ pozwalajg przewija¢ kolejne wejscia. Po zaprogramowaniu typu linii dla
wszystkich wejs¢ zatwierdzamy je przy pomocy klawisza [#], co jest réwnoznaczne

z wyjsciem z funkcji. Przerwanie programowania umozliwia klawisz [*].

FS26 - programowanie typu reakcji wejs¢ (DEC)
Sposodb reakcji centrali na naruszenie wejscia zalezy do przypisanej temu wejsciu funkgciji

(przyktadowo inaczej reaguje centrala na naruszenie wejscia ,24-godzinne pozarowe”,
a inaczej na naruszenie wejscia wiaczajgcego czuwanie).

Kazde wejscie centrali CA-10 moze petni¢ jedng z 21 funkciji:

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

- wejscia/wyjscia (ENTRY/EXIT)
- opoznione (DELAY)

- opoznione wewnetrzne (INTERIOR DELAY)

- natychmiastowe (INSTANT)
- ciche/gtosne (DAY/NIGHT)
- licznikowe L1

- licznikowe L2

- licznikowe L3

- 24H gtosne

- 24H pomocnicze (AUXILIARY)
- 24H ciche (SILENT)

- 24H pozarowe (FIRE)

- wigczajgce czuwanie

- wtgczajgce czuwanie ciche
- wylgczajgce czuwanie

- bez akcji alarmowej

- zalgczajgce/wytgczajgce czuwanie

- opodznione z sygnalizacjg

- zalgczajace czuwanie z automatyczng blokadg wejs¢

- obwodowe
- wejscia/wyjscia finalne

Zarébwno w manipulatorach typu LED, jak i LCD, programowanie polega na wpisaniu dla

kazdego wejscia odpowiedniej

liczby dwucyfrowej,

okreslajacej typ

reakcji wejscia.

W manipulatorach typu LCD ustawianie typu reakcji wejscia mozliwe jest dodatkowo przy
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pomocy klawiszy < i P, ktére przewijajg liste typu reakcji. Klawisze A i ¥ pozwalajg
przewija¢ kolejne wejscia.

FS27 - programowanie opcji wejs¢ (BIT)

Z kazdym wejsciem centrali zwigzanych jest osiem opcji, okreslajagcych dodatkowe
wiasciwosci wejscia. Opcje te wykorzystywane sg w zaleznosci od typu wejscia. Centrala
testuje ustawienie tylko tych opcji, ktére dla danego wejscia majg sens. Przyktadowo dla
wejs¢ typu "witgczajacych czuwanie" nie ma sensu wiaczenie opcji "blokada po pierwszym
alarmie" lub tez opcji "wejscie nie moze by¢ naruszone przy wtgczeniu czuwania". Wtgczenie
takich opcji nie wptywa na dziatanie wejscia.

Pozycjom od 1 do 8 przypisano nastepujace opcje:

. Sygnalizacja
opcji LED LCD
1 wejscie nie moze by¢ naruszone przy zatgczaniu czuwania (PRIORITY) SWIECI
wejscie moze by¢ naruszona podczas zatgczania czuwania NIE SWIECI
5 wejscie generuje sygnat gongu (CHIME), gdy nie czuwa SWIECI
wejscie nie generuje sygnatu gongu NIE SWIECI
3 wejscie blokuje sie po jednym alarmie (AUTO-RESET 1) SWIECI
wejscie zawsze alarmuje (gdy wytgczone obie opcje 3 i 4) NIE SWIECI
4 wejscie blokuje sie po trzech alarmach (AUTO-RESET 3) SWIECI
wejscie zawsze alarmuje (gdy wytgczone obie opcje 3 i 4) NIE SWIECI
5 blokada wystania kodu naruszenia w "czasie na wejscie" (ABORT DELAY) SWIECI
wysytanie kodu naruszenia w "czasie na wejscie" NIE SWIECI

wejscie nie bedzie obserwowane przez 120 sekund od zataczenia zasilan SWIECI
6 |(POWER UP DELAY)

wejscie obserwowane natychmiast po zatgczeniu zasilan NIE SWIECI

komunikat o powrocie wejscia do stanu normalnego bedzie wystany do stacji SWIECH
/ dopiero po zakonczeniu alarmu (RESTORE AFTER BELL)

komunikat o powrocie wejscia do stanu normalnego wysytany natychmiast NIE SWIECI

(gdy wylaczona tez opcja 8)

komunikat o powrocie wejscia do stanu normalnego bedzie wystany do stacji SWIECH
3 dopiero po wytaczeniu czuwania (RESTORE AFTER DISARM)

komunikat o powrocie wejscia do stanu normalnego wysytany natychmiast NIE SWIECI

(gdy wytaczona tez opcja 7)

Podczas programowania diody od 9 do 12 pokazujg numer wejscia, dla ktorego
programowane sg opcje.

Uwaga: Opcja nr 1 jest fabrycznie zatgczona dla wszystkich wejs¢, oznacza to, ze
W momencie zatgczania czuwania nie moze byc naruszone zadne z wejsc.

FS28 - programowanie indywidualnego czasu na wejscie (DEC)

Dla kazdego wejscia mozliwe jest zaprogramowanie indywidualnego "czasu na wejscie"
(opdznienia alarmu).

Indywidualne czasy na wejscie nalezy programowac tylko wtedy, gdy konieczny jest
rézny czas opoéznienia dla réznych wejs¢é. W przeciwnym przypadku czasy te powinny
by¢ réwne zeru, a czas opdznienia programuje sie w FS6.

Programowanie polega na wpisaniu dla wejs¢ opdznionych czasu od 00 (wdéwczas
obowigzuje czas globalny) do 99 sekund.
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Programowane czasy dotyczg tylko wejs¢ petnigcych funkcje "wejscia/wyjscia”, "opoznione”,
"opdznione wewnetrzne" i "opdznione z sygnalizacjq".

PRZYKLAD (dla manipulatora LED):
zaprogramowanie czasu na wejscie (opdznienia alarmu) dla nastepujacych wejs¢: wejscie 4
opo6znienie 30 sekund, wejscie 7 opdznienie 45 sekund, wejscie 8 opdznienie 60 sekund.
[2][8] [#] - wywotanie funkciji

[#] - pominiecie programowania czasu dla wejscia 1
[#] - pominiecie programowania czasu dla wejscia 2
[#] - pominiecie programowania czasu dla wejscia 3
[3]0] [#] - =zaprogramowanie czasu dla wejscia 4
[#] - pominiecie programowania czasu dla wejscia 5
[#] - pominiecie programowania czasu dla wejscia 6
[41[5] [#] - zaprogramowanie czasu dla wejscia 7
[6][0] [#] - =zaprogramowanie czasu dla wejscia 8
[¥] - wyjscie z funkcji - pominiecie programowania czasu dla pozostatych wejs¢

FS29 - programowanie maksymalnego czasu naruszenia wejs¢

Funkcja FS29 okre$la graniczng wartos¢ czasu naruszenia wejscia, ktérej przekroczenie
oznacza awarie czujki dotgczonej do wejscia . Informacja o awarii wpisywana jest do pamieci
zdarzen centrali i wysytana jest do stacji monitorujgcej, moze by¢ sygnalizowana na wyjsciu
petnigcym funkcje ,wskaznik awarii” wejscia.

Programowanie przebiega podobnie jak w funkcji FS24 (programowanie czutosci wejs¢).

Czas naruszenia okresla sie w zakresie od 0 do 255 sekund. Przy zaprogramowaniu
czasu 0 funkcja jest nieaktywna.

PRZYKLAD:
zaprogramowanie maksymalnego czasu naruszenia dla wejscia 2 (60 sekund) i 4 (180
sekund)
[2][9] [#] - wywotanie funkciji
[0] [#] - blokada kontroli awarii dla wejscia 1 (fabrycznie dla wszystkich wej$¢ kontrola awarii jest
zablokowana, mozna wiec omija¢ wejscia, dla ktérych nie programuje sie tego parametru
przyciskajac klawisz [#])
[60] [#] - okre$lenie czasu dla wejscia 2
[#] - pominiecie programowania wejscia 3
[180] [#] - okreslenie czasu dla wejscia 4
[¥] - wyjscie z funkcji - pominiecie programowania czasu dla pozostatych wejsc¢.

Uwaga: czas naruszenia kontrolowany jest tylko dla wejs¢ "alarmowych" (typ reakcji: 00 -
11;17; 19 - 20)

FS30 - programowanie czasu braku naruszen wejs¢

Funkcja ta okresla, po jakim czasie brak naruszenia danego wejscia zostanie uznany przez
centrale za stan awaryjny (np. niesprawna lub zastonieta czujka). Czas braku naruszenia
liczony jest tylko wtedy, gdy wejscie nie czuwa.

Informacja o awarii wejscia jest zapamietywana w pamieci zdarzen, moze by¢ wystana do
stacji monitorujacej i na wyjscie petnigce funkcje ,wskaznik awarii” wejscia.
Parametr ten mozna okresla¢ dla kazdego wejscia indywidualnie, w sposéb

analogiczny jak w FS24, w zakresie od 0 do 255 godzin. Zaprogramowanie 0 oznacza
blokade kontroli czasu braku naruszenia dla wejscia.

Uwaga: czas braku naruszenia kontrolowany jest tylko dla wejs¢ "alarmowych" (typ reakcji:
00 - 11; 17; 19 - 20).
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Funkcje programujace parametry wyjsé¢

FS31 - programowanie wyjscia OUT1
Funkcja pozwala okresli¢ trzy parametry zwigzane z wyjsciem OUT1:
¢ funkcje wyjscia (DEC) - w jakich sytuacjach wyjscie zostanie wtgczone,
e czas dziatania wyjscia (DEC),
e opcje dziatania (BIT).
Kazde z wyj$¢ moze petni¢ jedng z nastepujacych funkciji:
00 - wyjscie niewykorzystane
01 - sygnalizacja alarmu wtamaniowego (BURGLARY)
02 - sygn. alarmow wikamaniowego i pozarowego (FIRE/BURGLARY)
03 - sygnalizacja alarmu pozarowego (FIRE)
04 - sygnalizacja alarmu z klawiatury
05 - sygnalizacja alarmu pozarowego z klawiatury
06 - sygnalizacja alarmu napadowego z klawiatury
07 - sygnalizacja alarmu pomocniczego z klawiatury
08 - sygnalizacja alarmu sabotazowego manipulatorow
09 - sygnalizacja naruszen wejsc "ciche/gtosne" i "licznikowe"
10 - sygnalizacja alarmu DURESS
11 - sygnalizacja gongu (CHIME)
12 - przetgcznik monostabilny
13 - przetgcznik bistabilny (ON/OFF)
14 - wskaznik czuwania
15 - wskaznik czuwania cichego
16 - wskaznik "czasu na wyjscie"
17 - wskaznik "czasu na wejscie"
18 - wskaznik telefonowania
19 - sygnat GROUND START
20 - sygnat potwierdzenia
21 - wskaznik BYPASS
22 -wskaznik READY
23 - sygnalizacja naruszenia wejscia
24 - wskaznik awarii linii telefonicznej
25 - wskaznik awarii sieci 230V
26 - wskaznik awarii (niskiego napiecia) akumulatora
27 - wyjscie zasilajgce
28 - wyjscie zasilajgce czujniki pozarowe
29 - wyjscie zasilajgce z funkcjg RESET
30 -TIMER
31 - wskaznik czuwania gtosnego
32 - wskaznik czuwania catosci
33 - sygnalizacja wigczenia / wytgczenia czuwania i kasowania alarmu
34 - wskaznik sygnalizacji alarmu w manipulatorze
35 - wyjscie zatgczajgce zasilanie w czuwaniu
36 - sygnalizacja stanu (LED)
37 - sygnalizacja stanu (przekaznik)
38 - sygnalizacja awarii wejscia
39 - sygnalizacja braku wprowadzenia kodu wartownika
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40 - sygnalizacja trybu serwisowego
41 - wskaznik nienatadowanego akumulatora

Czas dziatania wyjscia programuje sie od 00 do 99. Odpowiednia opcja (patrz nizej) okresla,
czy czas dziatania podano w sekundach czy w minutach.

Zestaw odmiu opcji okresla m.in. przydziat wyjscia do stref i inne szczegdty dziatania
wyjscia. Opcje programowane sg podobnie jak inne funkcje bitowe (BIT).

OPCJE WYJSC:

Nr opcji , Sygnalizacja
Opcja
LED|LCD LED LCD

L L wyjscie nalezy do strefy 1 SWIECI
wyjscie nie przyporzadkowane do strefy 1 NIE SWIECI

5 5 wyjscie nalezy do strefy 2 SWIECI
wyjscie nie przyporzadkowane do strefy 2 NIE SWIECI

3 3 wyjscie nalezy do strefy 3 SWIECI
wyjscie nie przyporzadkowane do strefy 3 NIE SWIECI

4 A wyjscie nalezy do strefy 4 SWIECI
wyjscie nie przyporzadkowane do strefy 4 NIE SWIECI

5 5 sygnalizacja pulsujaca SWIECI
sygnalizacja ciggta NIE SWIECI
czas dziatania w minutach SWIECI

6 6 ; . -
czas dziatania w sekundach NIE SWIECI
wy.jécie.o c_zasie dziatania do momentu skasowania (czas SWIEC]

7 7 |dziatania nieistotny)
wyjscie dziatajgce czasowo NIE SWIECI

3 3 polaryzacja +12V w stanie aktywnym SWIECI
polaryzacja OV w stanie aktywnym NIE SWIECI

Uwaga: Opcje przyporzgdkowania wyjs¢ do strefy nalezy uzywac wtedy, gdy konieczne jest
wyznaczenie odrebnych sygnalizatorow dla poszczegdlnych stref. WyjScie
alarmowe nie przypisane do zadnej strefy bedzie sygnalizowac kazdy alarm.

W manipulatorach typu LED po wybraniu funkcji programowania wyjscia OUT1 diody od 1
do 8 pokazujg ustawienie odpowiedniego parametru, natomiast diody od 9 do 12 informuja,
ktory parametr jest wprowadzany.

Ustawianie pierwszego parametru, czyli funkcji wyjscia, sygnalizuje miganie diody 12.
Programowanie funkcji wyjScia polega na wpisaniu dwucyfrowej liczby (DEC)
odpowiadajacej numerowi funkcji i zatwierdzeniu wyboru klawiszem [#], po czym funkcja
przechodzi automatycznie do programowania kolejnego parametru.

Wprowadzanie czasu dziatania wyjscia sygnalizuje miganie diody 11. Czas dziatania wyjscia
ustala sie wpisujgc dwucyfrowg liczbe od 00 do 99 (DEC). Nalezy pamieta¢ o tym, aby w
kolejnym etapie programowania, przy ustawianiu opcji, okresli¢, czy czas dziatania zostat
podany w sekundach, czy minutach. Po ustaleniu czasu dziatania wyjscia i zatwierdzeniu go
klawiszem [#] funkcja przechodzi automatycznie do programowania kolejnego parametru.

Ustawianie opcji wyjscia sygnalizowane jest miganiem diod 11 i12. Opcje programowane sg
podobnie jak inne funkcje bitowe (BIT), tzn. nacisniecie klawisza od 1 do 8 powoduje
zataczenie lub wytaczenie opcji, co sygnalizowane jest odpowiednio Swieceniem lub brakiem
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Swiecenia diod od 1 do 8. Po ustawieniu opcji i ich zatwierdzeniu klawiszem [#] nastepuje

wyjscie z funkciji.

PRZYKLAD:
zaprogramowanie wyjscia OUT1 jako "sygnalizacja alarméw wtamaniowych i pozarowych",
przez czas 5 minut, z polaryzacjg 0V w stanie aktywnym

[3B1[1] [#] - wywotanie funkcji. Na diodach zostanie pokazany numer funkcji petnionej aktualnie przez

wyjscie (diody od 1 do 4 pokazg binarnie pierwszg cyfre, diody od 5 do 8 druga). Miganie
diody 12 sygnalizuje programowanie funkcji wyjscia.

[O][2] [#] - wprowadzenie numeru funkcji wyjScia oraz jego akceptacja (zaczyna migaé dioda 11
sygnalizujgca programowanie czasu dziatania)
[O][5] [#] - =zaprogramowanie czasu i zaakceptowanie go (zaczynajg migac diody 11 i 12 sygnalizujgce
programowanie opcji wyjscia)
[6] - zapalenie diody 6 - wigczenie opciji "czas w minutach”
[8] [#] - zgaszenie diody 8 - ustalenie "polaryzacji" = OV i wyjscie z funkcji.

W manipulatorach typu LCD po wybraniu funkcji programowania wyjscia OUT1 na
wyswietlaczu pojawi sie menu umozliwiajgce ustawienie parametréw wyjscia. Poruszanie sie
po menu odbywa sie przy pomocy klawiszy ze strzatkami A i V. Pierwszy parametr, czyli
funkcje wyjscia, wybiera sie przy pomocy klawiszy ze strzatkami <« i » lub wpisujgc
dwucyfrowy numer funkcji (DEC). Drugi parametr, czyli czas dziatania wyjscia, okresla sie
wpisujac dwucyfrowg liczbe od 00 do 99 (DEC). Nalezy pamieta¢ o tym, aby w kolejnym
etapie programowania, przy ustawianiu opciji, okresli¢, czy czas dziatania zostat podany
w sekundach, czy minutach. Trzeci parametr, czyli opcje wyjscia, programuje sie przewijajgc
liste opcji przy pomocy klawiszy ze strzatkami <« oraz » i przetgczajgc ich stan przy pomocy
dowolnego klawisza numerycznego, co ilustruje na wys$wietlaczu pojawienie sie lub
znikniecie znaku przy danej opcji. Po okresleniu wszystkich parametréw i ich
zatwierdzeniu klawiszem [#] nastepuje wyjscie z funkcji.

FS32 - programowanie listy wejsé OUT1 (BIT)

Funkcja programuje wejscia sterujgce wyjsciem. Okreslenie wejs¢ ogranicza dziatanie
wyjscia tylko do reakcji na naruszenie tych wejs¢. Wyboru wejs¢ nalezy dokonywac tylko
wtedy, gdy konieczna jest odrebna sygnalizacja zdarzen z konkretnego wejscia lub
grupy wejs¢. Gdy nie wskaze sie listy konkretnych wejs¢, centrala domysinie przyjmuje, ze
wyjécie reaguje na zdarzenie z dowolnego z wejs¢ — na przyktad wyjscie petnigce funkcije
alarmowego (BURGLARY) sygnalizuje alarm z kazdego wejscia alarmowego w centrali.
Oczywiscie brana jest pod uwage funkcja wejscia (typ reakcji), np.: wyjscie sygnalizujgce
alarmy nie zareaguje na zmiane stanu wejscia wtaczajgcego czuwanie.

Zaprogramowanie listy wejs¢é powoduje pominiecie przez centrale zaprogramowanego
wyboru stref przy wyznaczaniu, ktére wejscia uaktywniajg wyjscie.

Dla wyjs¢ reagujacych na zdarzenia z manipulatora brana jest pod uwage lista stref, a lista
wejsC¢ nie ma znaczenia (np.: sygnalizacja trzykrotnego podania btednego hasta).

Programowanie przebiega identycznie jak w funkcjach FS8 — FS11.

FS33 - programowanie wyjscia OUT2

Funkcja pozwala okreslic podstawowe parametry zwigzane z wyjsciem OUT2.
Programowanie przebiega tak, jak w FS31.

FS34 - programowanie listy wejsé OUT2 (BIT)

Funkcja programuje liste wej$¢ zwigzanych z wyjsciem OUT2. Programowanie przebiega
identycznie jak w FS32

FS35 - programowanie wyjscia OUT3

Funkcja pozwala okre$li¢ podstawowe parametry zwigzane z wyjsciem OUTS3.
Programowanie przebiega tak, jak w FS31.
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FS36 - programowanie listy wejs¢é OUT3 (BIT)

Funkcja programuje liste wejS¢ zwigzanych z wyjsciem OUT3. Programowanie przebiega
identycznie jak w FS32.

FS37 - programowanie wyjscia OUT4

Funkcja pozwala okre$li¢ podstawowe parametry zwigzane z wyjsciem OUT4.
Programowanie przebiega tak, jak w FS31.

FS38 - programowanie listy wejs¢ OUT4 (BIT)

Funkcja programuje liste wejS¢ zwigzanych z wyjsciem OUT4. Programowanie przebiega
identycznie jak w FS32

FS39 - programowanie wyjscia OUT5

Funkcja pozwala okre$li¢ podstawowe parametry zwigzane z wyjsciem OUTS.
Programowanie przebiega tak, jak w FS31.

FS40 - programowanie listy wejsé OUT5 (BIT)

Funkcja programuje liste wejS¢ zwigzanych z wyjsciem OUTS. Programowanie przebiega
identycznie jak w FS32

FS41 - programowanie wyjscia OUT6

Funkcja pozwala okre$li¢ podstawowe parametry zwigzane z wyjsciem OUTG6.
Programowanie przebiega tak, jak w FS31.

FS42 - programowanie listy wejs¢é OUTG6 (BIT)
Funkcja programuje liste wejS¢ zwigzanych z wyjsciem OUT6. Programowanie przebiega
identycznie jak w FS32.

Monitoring — programowanie stacji i opcji

FS43 - programowanie numeru stacji 1 (HEX)

FS44 - programowanie numeru stacji 2 (HEX)

W FS-43 — 44 programuje sie do 16 znakdw (cyfr i kodéw sterujgcych), w sposob identyczny
jak przy programowaniu numeru telefonu komputera (FS4).

FS45 - programowanie formatu stacji 1 (HEX)

FS46 - programowanie formatu stacji 2 (HEX)

Funkcje FS45 — FS46 okreslajg standard transmisji zdarzeh do stacji monitorujacych.
Programowanie polega na wpisaniu dwuznakowego numeru formatu zgodnie z wykazem
nizej i zatwierdzeniu klawiszem [#].

FORMATY TRANSMISJI:

00 - Silent Knight, Ademco slow (1400Hz, 10Bps)
01 - Sescoa, Franklin, DCI, Vertex (2300Hz, 20Bps)
02 - Silent Knight fast (1400Hz, 20Bps)

03 - Radionics 1400Hz

04 - Radionics 2300Hz

05 - Radionics with parity 1400Hz

06 - Radionics with parity 2300Hz

07 - Ademco Express (DTMF)

08 - Silent Knight, Ademco slow, extended
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09 - Sescoa, Franklin, DCI, Vertex, extended

OA - Silent Knight fast, extended

OB - Radionics 1400Hz, extended

0C - Radionics 2300Hz, extended

0D Telim z tonem zgtoszenia — bez testu sygnalizacji potgczenia

8D - Telim bez tonu zgtoszenia — z petnym testem sygnalizacji potaczenia
OE Contact ID wybrane kody

OF Contact ID wszystkie kody

FS47 - programowanie opcji monitoringu (BIT)

Opcje te okreslajg sposdb nawigzywania tgcznosci ze stacjami monitorujgcymi i sposoby
przekazywania kodéw zdarzen.

OPCJE MONITORINGU:

. Sygnalizacja
opcji LED LCD
transmisja do 1 stacji, bez uwzglednienia rozdziatu zdarzen* SWIECI
transmtl*s*Ja do 1 stacji albo do 2 stacji bez uwzglednienia rozdziatu NIE SWIECI
zdarzen
transmisja do 2 stacji, bez uwzglednienia rozdziatu zdarzen* SWIECI
transmtl*s*Ja do 1 stacji albo do 2 stacji bez uwzglednienia rozdziatu NIE SWIECI
zdarzen
3 sortowanie zdarzen wedtug identyfikatorow podczas transmisji do stacji 1 SWIECI
sortowanie wytaczone dla stacji 1 NIE SWIECI
4 sortowanie zdarzen wedtug identyfikatorow podczas transmisji do stacji 2 SWIECI
sortowanie wytaczone dla stacji 2 NIE SWIECI
rozszerzenie wysytanego kodu zdarzenia ze stref o numer uzytkownika
- numer hasta (szesnastkowo, uzytkownik gtéwny strefy — MASTER - "F",| SWIECI
S pozostali uzytkownicy "1"..."C"; szybkie zatagczenie — ,D”; TIMER — ,E”)
automatyczne rozszerzanie o numer uzytkownika wytaczone NIE SWIECI
rozszerzenie wysylanego kodu zdarzenia z wej$é o numer wejscia &
o g : WIECI
6 |(szesnastkowo, przy czym dla wejscia 16 kod nie jest uzupetniany)
rozszerzenie o numer wejscia wytaczone NIE SWIECI
centrala rezygnuje z przestania kodu zdarzenia jesli STACJA 1 nie potwierdzi &
o - . WIECI
7 | odebrania informacji po 16 potaczeniach.
centrala nie pomija zadnych kodéw dla STACJI 1. NIE SWIECI
centrala rezygnuje z przestania kodu zdarzenia jesli STACJA 2 nie potwierdzi &
o - . WIECI
8 |odebrania informaciji po 16 potgczeniach
centrala nie pomija zadnych kodéw dla STACJI 2 NIE SWIECI

*

Jesli réwnoczesnie wybrano transmisje do 1 i 2 stacji, odbywa sie ona z rozdziatem zdarzeh. Rozdziat
zdarzen programowany jest odpowiednimi funkcjami serwisowymi, osobno dla kazdej grupy zdarzen.

** Jesli nie wybrano transmisji do zadnej stacji, powiadamiana jest jedna ze stacji - ta, z ktérg pierwszg
uzyskano potaczenie.

Uwagi:

e opcje 3 i 4 wykorzystuje sie wtedy, gdy dla poszczegdlnych grup zdarzen przypisano
oddzielne identyfikatory, a stacja do ktérej przekazywane sg komunikaty identyfikuje
system na podstawie pierwszego odebranego identyfikatora. W takim przypadku
centrala moze dla kazdej grupy zdarzen inicjowac¢ nowe potgczenie. Zdarzenia z bufora
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centrali sq wtedy sortowane tak, by przy jednym potqczeniu wysta¢ wszystkie zdarzenia
tej samej grupy (czyli posiadajgce taki sam identyfikator).

e opcje 5i 6 majg sens jedynie, gdy wysytane sgq kody dwuznakowe (przy formatach 4/2
lub 3/2). Programuje sie wtedy kody zdarzen jednoznakowe (jako drugi znak wpisuje sie
0, ktére nie jest wysytane), a centrala przy wtgczonej opcji rozszerzania, jako drugi znak
doda odpowiednio numer wejscia lub uzytkownika. Jesli wpisze sie dwuznakowy kod
zdarzenia, a oba znaki bedg rozne od 0, bedzie on wysytany bez rozszerzenia o numer
wejScia lub uzytkownika. Rozszerzenie kodow zdarzen o numer wejscia lub uzytkownika
pozwala na wprowadzenie identycznych kodow dla zdarzen jednego typu dla wszystkich
wejs¢ lub stref, a nastepnie ich rozréznienie na podstawie dodanego znaku.

Monitoring - programowanie identyfikatorow

Funkcje od FS48 do FS59 programujg identyfikatory przekazywane do stacji monitorujgcych.
W zaleznosci od potrzeb, centrala moze przesytaé do stacji bardzo szczegoétowe dane o
zdarzeniach zachodzacych w systemie, lub tylko podstawowe. Przy kodach dwuznakowych
mozliwe jest przestanie informacji o 225 zdarzeniach.

W celu obejscia ograniczeh wprowadzanych przez formaty transmisji, w centrali CA10 przyjeto
rozwigzanie polegajgce na grupowaniu zdarzen (zdarzenia z wejs¢, zdarzenia ze strefy 1 itd.)
I przypisaniu kazdej grupie oddzielnego identyfikatora.

W przypadku przesylania matej ilosci informacji (mniej niz 225 réznych zdarzen),
wszystkie identyfikatory dla danej stacji nalezy zaprogramowac¢ jednakowo, a w opcjach
monitoringu zablokowa¢ tryb sortowania zdarzenh.

W manipulatorach typu LED programowanie odbywa sie w sposob typowy dla funkcji
szesnastkowych (HEX). Przy programowaniu pierwszych dwoch znakéw miga dioda 12, przy
kolejnych dwoch dioda 11. W manipulatorach typu LCD programowanie odbywa sie w sposob
typowy dla wieloparametrowych funkcji szesnastkowych (HEX).

Dla formatéw danych 3/1 i 3/2 ostatnim znakiem powinno by¢ O - centrala wysyta znaki od 1
do F, a 0 nie jest wysytane.

Uwaga: Jesli stacja monitorujgca wymaga identyfikatora zawierajgcego cyfre zero, nalezy
zamiast zera wpisac znak ,A” (np.: identyfikator ,1203” wpisac jako ,12A3").

PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie identyfikatora zdarzen z wejs¢ dla stacji 1 = A243
[41[8] [#] - wywotanie funkciji
[*0][2] [#] - wprowadzenie dwéch pierwszych znakéw identyfikatora (miga dioda 12)
[4]13] [#] - wprowadzenie kolejnych dwéch znakéw identyfikatora (miga dioda 11) i ich zaakceptowanie
- wyjscie z funkcji
FS48 - programowanie identyfikatora zdarzen wejs¢ dla stacji 1 (HEX)
FS49 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 1 dla stacji 1 (HEX)
FS50 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 2 dla stacji 1 (HEX)
FS51 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 3 dla stacji 1 (HEX)
FS52 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 4 dla stacji 1 (HEX)
FS53 - programowanie identyfikatora zdarzen systemowych stacji 1 (HEX)
FS54 - programowanie identyfikatora zdarzen wejs¢ dla stacji 2 (HEX)

FS55 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 1 dla stacji 2 (HEX)
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FS56 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 2 dla stacji 2 (HEX)
FS57 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 3 dla stacji 2 (HEX)
FS58 - programowanie identyfikatora zdarzen strefy 4 dla stacji 2 (HEX)

FS59 - programowanie identyfikatora zdarze systemowych stacji 2 (HEX)

Monitoring - programowanie kodow zdarzen z wejs¢

Kody dotyczgce zdarzen z wejs¢ programowane sg w funkcjach od FS60 do FS66 oraz FS134
i FS135. Kazda z nich programuje kod jednego zdarzenia dla kazdego z 16 wejs¢ centrali.

Kody zdarzen z wejsS¢ mogg by¢ jedno lub dwuznakowe. Jesli wprowadzamy kod
jednoznakowy (dla formatéw danych 4/1 i 3/1 oraz gdy korzysta sie z trybu rozszerzania kodu
0 numer wejscia — patrz: FS47 "Opcje monitoringu”) jeden ze znakéw musi by¢ rowny 0. O nie
jest wysytane.

Zaprogramowanie 00 powoduje pominigecie zdarzenia przy wysytaniu zdarzen do stacji.

Programowanie polega na wprowadzeniu dla kazdego wejscia dwoch znakow (od 0 do F) i ich
zaakceptowaniu.

W manipulatorze LED podczas programowania diody manipulatora pokazujg wartos¢
wprowadzonego znaku (od 1 do 4 - pierwszy znak i od 5 do 8 drugi znak kodu) oraz numer
wejscia, dla ktérego programowany jest kod (diody od 9 do 12).

PRZYKLAD:
zaprogramowanie kodow alarmu dla wej$¢ od 1 do 7 (kody od 41 do 47) i od 9 do 16 (kody
od 48 do 4F), wejscie 8 nie jest alarmowym.
[6][0] [#] - wywotanie funkciji

[41[1] [#] - programowanie kodu dla wejscia 1

[41[2] [#] - programowanie kodu dla wejscia 2

[4113] [#] - programowanie kodu dla wejscia 3

[41[4] [#] - programowanie kodu dla wejscia 4

[41[5] [#] - programowanie kodu dla wejscia 5

[4][6] [#] - programowanie kodu dla wejscia 6

[41[7] [#] - programowanie kodu dla wejscia 7

[0][0] [#] - programowanie kodu dla wejscia 8 (brak zdarzenia dla wejscia 8)
[41[8] [#] - programowanie kodu dla wejscia 9

[41[9] [#] - programowanie kodu dla wejscia 10

[4][x0] [#] - programowanie kodu dla wejscia 11 (kod 4A)
[41[*1] [#] - programowanie kodu dla wejscia 12 (kod 4B)
[41[*2] [#] - programowanie kodu dla wejscia 13 (kod 4C)
[41[*3] [#] - programowanie kodu dla wejscia 14 (kod 4D)
[41[*4] [#] - programowanie kodu dla wejscia 15 (kod 4E)
[4][+5] [#] - programowanie kodu dla wejscia 16 (kod 4F), wyjscie z funkciji.

FS60 - programowanie kodéw alarmu wejsé¢ (HEX)

Programowane funkcjg kody wysytane sg po wykryciu przez centrale naruszenia wejscia,
ktore powoduje alarm. Programuje sie kolejno kody 16 wejs¢ centrali.

FS61 - programowanie kodow alarméw sabotazowych wejs¢ (HEX)

Programowane funkcjg kody wysytane sg po wykryciu przez centrale naruszenia styku
antysabotazowego wejs¢ typu 2EOL/NC i 2EOL/NO, ktére powoduje alarm sabotazowy.

FS62 - programowanie kodéw awarii wejs¢ (HEX)

Programowane funkcjg kody wysylane sg po wykryciu przez centrale awarii czujki
dotgczonej do wejscia (zbyt dtugie naruszenie wejscia oraz zbyt ditugi brak naruszen
wejscia).
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FS63 - programowanie kodéw naruszenia wejs¢ (HEX)

Funkcja stuzy do programowania kodow naruszen wejs¢. Kod naruszenia wejscia jest

przesytany do stacji monitorujacej jesli:

e naruszono czuwajgce wejscie opoznione (typu ,wejscie/wyjscie, opoznione
wewnetrzne, opdznione) i centrala zaczeta odliczanie czasu na wejscie,

e naruszono czuwajace wejscie licznikowe, ale jeszcze nie wywotato ono alarmu,

e naruszono wejscie typu DAY/NIGHT (ciche/gtosne) w czasie, gdy ono nie czuwa,

e naruszono czuwajace wejscie w czasie, kiedy juz trwa alarm w strefie - w czasie
alarmu nie sg sygnalizowane nastepne alarmy, a kolejne pobudzenia czujek sg
odnotowywane w pamieci zdarzeh jako ,nharuszenie wejscia”; po zakonczeniu
alarmowania kazde nastepne naruszenie czujki wywota alarm.

Uwaga: Niezaprogramowanie kodow alarmow i naruszen dla wszystkich wejS¢ moze
spowodowac, ze stacja nie zostanie powiadomiona o alarmie. Jesli jedno z wejs¢
centrali nie bedzie miato przypisanego kodu alarmu, a spowoduje ono alarm,
pobudzenia kolejnych czujek pojawiajqce sie w czasie trwania alarmu bedg
traktowane jak naruszenia wejscia a nie alarmy. W zwigzku z tym jesli w systemie
sg wejscia powodujgce alarm, o ktorym nie jest powiadamiana stacja monitorujgca,
dla wejs¢ monitorowanych nalezy wpisac kody naruszen takie same jak dla
alarmow.

FS64 - programowanie kodoéw konca naruszenia (RESTORE) wejs¢ (HEX)

Programowane funkcjg kody wysylane sg po powrocie wejscia do stanu normalnego

(zgodnie z ustawieniem odpowiednich opcji wejs¢).

FS65 - programowanie kodéw konca naruszenia sabotazu (TAMPER RESTORE) wejs¢
(HEX)

Programowane funkcjg kody wysytane sg po powrocie do stanu normalnego styku
antysabotazowego czujki, dotgczonego do wejs¢ 2EOL/NC i 2EOL/NO.

FS66 - programowanie kodéw konca awarii (TROUBLE RESTORE) wejs¢ (HEX)

Programowane funkcjg kody wystane bedg po zakonczeniu awarii (czyli gdy wejscie wroci
do stanu normalnego po zbyt dtugim naruszeniu oraz gdy wystgpi naruszenie po "zbyt
dtugim braku naruszenia").

FS67 - programowanie przydziatu zdarzen wejs¢ dla stacji 1 (BIT)

FS68 - programowanie przydziatu zdarzen wejs¢ dla stacji 2 (BIT)

Funkcje wskazuja, ktére zdarzenia wejs¢ majg by¢ wystane do stacji 1, a ktore do stacji 2,
jesli w funkcji FS47 wybrana zostata transmisja do obydwu stacji.

Nr__ Opcja Sygnalizacja
opcjl LED LCD
1 wyslij kod "alarm z wejscia" SWIECI
nie wysytaj kodu "alarm z wejscia" NIE SWIECI
5 wyslij kod "alarm sabotazowy wejscia" SWIECI
nie wysylaj kodu "alarm sabotazowy wejscia" NIE SWIECI
3 wyslij kod "awaria wejscia" SWIECI
nie wysyfaj kodu "awaria wejscia" NIE SWIECI
4 wyslij kod "naruszenie wejscia" SWIECI
nie wysytaj kodu "naruszenie wejscia" NIE SWIECI
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5 wyslij kod "koniec naruszenia wejscia" SWIECI
nie wysytaj kodu "koniec naruszenia wejscia" NIE SWIECI

6 wyslij kod "koniec sabotazu wejscia” SWIECI
nie wysyfaj kodu "koniec sabotazu wejscia" NIE SWIECI

7 wyslij kod "koniec awarii wejscia" SWIECI
nie wysyfaj kodu "koniec awarii wejscia" NIE SWIECI

8 wyslij kody "zablokowano wejscie" i "odblokowano wejscie" SWIECI
nie wysylaj kodéw "zablokowano wejscie" i "odblokowano wejscie" NIE SWIECI

Uwaga: Dokonanie przydziatu zdarzen jest konieczne dla trybu powiadamiania do obu stacji
Z podziatem zdarzen. Zdarzenia nie przydzielone nie sq wysytane, pomimo
poprawnego zaprogramowania kodow.

Monitoring — programowanie kodéw zdarzen ze stref

FS69 - programowanie kodéw zdarzen ze strefy 1 (HEX)
FS70 - programowanie kodéw zdarzen ze strefy 2 (HEX)
FS71 - programowanie kodéw zdarzen ze strefy 3 (HEX)

FS72 - programowanie kodéw zdarzen ze strefy 4 (HEX)

W kazdej strefie centrala rozréznia pietnascie zdarzen, ktérych kody dla kazdej strefy
programuje sie osobno (funkcje od FS69 do FS72). Zasady programowania kodow zdarzen
ze stref sg identyczne jak dla kodow zdarzeh z wejs¢. Kody zdarzen ze stref mogg zostaé
uzupetnione o numer uzytkownika (patrz: FS47) wedtug analogicznych zasad, jak kody
zdarzen z wej$¢ mogg zosta¢ uzupetnione o numer wejscia.

Programowanie polega na przypisaniu kazdemu zdarzeniu dwéch znakéw (od 0 do F) i ich
zaakceptowaniu.

W manipulatorach typu LED podczas programowania diody od 1 do 8 manipulatora pokazujg
zaprogramowany kod (diody 1-4 pierwszy znak, diody 5-8 drugi znak). Diody od 9 do 12
pokazujg numer programowanego kodu, zgodnie z podana lista:

Numer Stan diod 9-12 Zdarzenie

1 000® Zataczenie czuwania *
2 00eo Zatgczenie czuwania cichego *
3 00e® Zalgczenie czuwania z blokadg *
4 0®e00 Kasowanie alarmu *
5 0e0® Wyltaczenie czuwania *
6 0e®0 nieuzywany

7 Oe®® Programowanie czasu *
8 @000 Blokowanie wejs¢ *
9 @00© Alarm pozarowy z manipulatora

10 @0®e0 Alarm NAPAD z manipulatora

11 @0e® Alarm POMOC z manipulatora

12 @e®00 Alarm sabotazowy manipulatora

13 @00 Alarm po 3 btednych hastach

14 @e@®e0 Alarm "wylgczenie pod przymusem"
15 Zatgczenie czuwania strefy wewnetrznej



CA-10 SATEL 35

16 0000 Wylaczenie czuwania strefy wewnetrzne;j

Uwaga:

e Kody zdarzen oznaczonych * mogg byc przez centrale uzupetnione o numer
uzytkownika (patrz. OPCJE MONITORINGU).

e Kod "zatgczenie czuwania z blokadg" wysytany jest, gdy w momencie wigczenia
czuwania czeS¢ wejsc strefy byta zablokowana

e Kody o numerach 15 i 16 wysytane sg, gdy czuwanie strefy zataczone zostato poprzez
uzytkownika strefy nadrzednej (odpowiedni kod zdarzenia, znumerem tego
uzytkownika, wysytany jest w ramach obstugi zdarzen strefy nadrzednej).

FS73 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 1 dla stacji 1 (BIT)
FS74 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 2 dla stacji 1 (BIT)
FS75 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 3 dla stacji 1 (BIT)

FS76 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 4 dla stacji 1 (BIT)

Funkcje od FS73 do FS76 okreslaja, ktére zdarzenia z danej strefy beda przekazane do
pierwszej stacji monitorujacej, gdy wtaczony jest tryb powiadamiania obu stacji.

W manipulatorach typu LED programowanie odbywa sie w dwoch etapach. W pierwszym
(miga dioda 12) programuje sie zdarzenia 1-8, w drugim (miga dioda 11) zdarzenia 9-16.

FS77 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 1 dla stacji 2 (BIT)
FS78 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 2 dla stacji 2 (BIT)
FS79 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 3 dla stacji 2 (BIT)

FS80 - programowanie przydziatu zdarzen ze strefy 4 dla stacji 2 (BIT)

Funkcje od FS77 do FS80 okreslaja, ktére zdarzenia stref bedg przekazane do drugiej stacji
monitorujgcej, gdy wigczony jest tryb powiadamiania obu staciji.

Monitoring — programowanie kodow systemowych

Oprocz zdarzen z wejsc i stref, centrala CA-10 moze tez przekazac informacje o zdarzeniach
dotyczacych catego systemu (gtdwnie sg to zdarzenia zwigzane z wykrytymi awariami). Zasady
programowania kodow zdarzen systemowych sg identyczne jak dla kodéw zdarzen z wejsc.

FS81 - programowanie kodéw zdarzen systemowych - czesé¢ | (HEX)

Funkcja umozliwia zaprogramowanie kodéw pierwszych szesnastu zdarzen systemowych.
Programowanie przebiega tak, jak w FS69 — FS72.

Lista zdarzeh oraz sygnalizacja diod w manipulatorach typu LED:
Numer Stan diod 9-12 Zdarzenie

1 0O00® Awaria zasilania sieciowego 230 V
2 00®eo0o Powrot zasilania sieciowego 230V
3 00e®e Awaria akumulatora

4 000 Powrdt akumulatora

5 0e0® Awaria wyjscia OUT1

6 0@®0 Powrét wyjscia OUT1

7 0e®® Awaria wyjscia OUT2

8 @000 Powrot wyjscia OUT2
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9 @00® Awaria wyjscia OUT3
10 @0®e0 Powrdt wyjscia OUT3
11 @00® Awaria drukarki
12 @@00 Powrdt drukarki
13 @e0® Tryb serwisowy - start
14 @@®e0 Tryb serwisowy - koniec
15 DOWNLOADING - start
16 0000 DOWNLOADING - koniec

FS82 - programowanie kodéw zdarzen systemowych - czesé Il (HEX)

Funkcja umozliwia zaprogramowanie kodow zdarzen systemowych czesc Il. Programowanie
przebiega tak, jak w FS69 — FS72.

Lista zdarzeh oraz sygnalizacja diod w manipulatorach typu LED:
Numer Stan diod 9-12 Zdarzenie

1 0O00® Awaria wyjscia OUT4
2 00®@0 Powrét wyjscia OUT4
3 00@® Problemy z transmisjg do stacji monitorujgcej
4 000 Przepetnienie bufora zdarzen
5 0e0® Utrata zegara
6 0@®0 Btad pamieci RAM systemu (przektamanie)
7 0P®® Restart centrali
8 @000 Transmisja testowa
9 @00® Awaria zasilania manipulatora
10 @0@O0 Powr6t zasilania manipulatora
Uwagi:

e Kod 3 wpisywany jest do pamieci zdarzen, gdy centrala nie moze nawigzac fgcznosci ze
stacjg. W takim przypadku, po 120 sekundach, centrala ponawia probe nawigzania
facznoSci. Po dodzwonieniu sie do stacji centrala przekaze wszystkie zdarzenia
z pamieci. Pozycja kodu zdarzenia "problemy z transmisjq do stacji" pozwoli oszacowac
Jjak dawno wystgpito najstarsze zdarzenie. Centrala wysyta zdarzenia w takiej kolejnoSci,
Jjak powstawaty (najpierw wysytane jest zdarzenie najstarsze), chyba ze witgczony jest
tryb sortowania zdarzen. Wtedy najpierw przesytane sq zdarzenia z wejs¢, potem ze
stref, a systemowe jako ostatnie.

e Kod 4 wpisywany jest do pamieci, gdy brak fgcznosci ze stacjg trwat tak dfugo, ze
zapisano catg pamieC przeznaczona na zdarzenia (255 zdarzen) i najstarsze zdarzenia
ulegty zatarciu.

FS83 - programowanie przydziatu zdarzen systemowych dla stacji 1 (BIT)

Gdy wtgczony jest tryb powiadamiania obu stacji, zdarzenia programowane funkcjg FS82
przekazywane sg do obu stacji. Dla pozostatych zdarzen systemowych (programowanych
funkcjg FS81) mozliwe jest okreslenie, czy bedg przekazane do stacji 1, do stacji 2, czy do
obu. Funkcjg FS83 wybiera sie zdarzenia wysytane do stacji 1.

W manipulatorach typu LED programowanie przebiega w dwoch etapach.

Diody od 1 do 8 w pierwszym etapie pokazujg nastepujace zdarzenia:
1 - Awaria sieci
2 - Powrdt sieci
3 - Awaria akumulatora
4 - Powrét akumulatora
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5 - Awaria wyjscia OUT1

6 - Powrdt wyjscia OUT1

7 - Awaria wyjscia OUT2

8 - Powrdt wyjscia OUT2
Diody od 1 do 8 w drugim etapie pokazujg nastepujgce zdarzenia:

1 - Awaria wyjscia OUT3

2 - Powrot wyjscia OUT3

3 - Awaria drukarki

4 - Powrdt drukarki

5 - Wigczenie serwisu

6 - Wylaczenie serwisu

7 -Start DOWNLOADINGU

8 - Stop DOWNLOADINGU

FS84 - programowanie przydziatu zdarzen systemowych dla stacji 2 (BIT)

Funkcja umozliwia wybranie zdarzen systemowych wysytanych do stacji 2, gdy wigczony
jest tryb powiadamiania obu stacji. Programowanie przebiega identycznie jak w FS83.

FS85 - programowanie czasu transmisji testowej (DEC)

Centrala moze wysyfa¢ transmisje testowg co 24 godziny. Funkcja FS85 ustala godzine
i minute wysyfania kodu testu do stacji monitorujacej. Programowanie polega na wpisaniu
dwdch liczb dwucyfrowych: godzin (od 00 do 23) i minut (od 00 do 59). Po zatwierdzeniu
minut centrala wychodzi z funkcji. Wpisanie wartosci 99:99 wytgcza funkcje transmisiji
testowe,.
PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie wystania kodu testowego o 1:45

[8][5] [#] - wywotanie funkgiji

[O][1] [#] - wpisanie godziny wystania komunikatu

[4][5] [#] - wpisanie minutiwyjscie z funkcji

FS86 - programowanie czasu op6znienia wystania kodu zdarzenia "awaria zasilania™
(DEC)

Funkcja okresla, po jakim czasie od zaniku zasilania sieciowego centrala wys$le do staciji

monitorujgcej komunikat "utrata sieci". Czas opdznienia programuje sie w minutach,

w zakresie od 01 do 99 minut. Sygnalizacja braku zasilania sieciowego w manipulatorach

I na wyjsciach petnigcych funkcje wskaznika awarii nastepuje bez opdznienia.

Powiadamianie — programowanie numerow telefonow

FS87 - programowanie numeru telefonu 1 (HEX)
FS88 - programowanie numeru telefonu 2 (HEX)
FS89 - programowanie numeru telefonu 3 (HEX)
FS90 - programowanie numeru telefonu 4 (HEX)
FS91 - programowanie numeru telefonu 5 (HEX)
FS92 - programowanie numeru telefonu 6 (HEX)

FS93 - programowanie numeru telefonu 7 (HEX)
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FS94 - programowanie numeru telefonu 8 (HEX)

Funkcje od FS87 do FS94 programujg numery telefondéw, pod ktére centrala wysyta
komunikaty alarmowe. Kazdy numer telefonu moze miec tgcznie szesnascie cyfr i znakéw
specjalnych. Numery programuje sie identycznie jak w funkcji FS4.

FS95 - programowanie przyporzadkowania stref i komunikatéw (BIT)

Przekazywanie komunikatéw o alarmie zalezy od tego, ktéra strefa alarmuje. Funkcja FS95
wigze numery telefonbw ze strefami i okresla jaki komunikat ma by¢ przestany.
Programowanie polega na wskazaniu, dla kazdego numeru telefonu, numerow stref
i numeru komunikatu, ktéry ma by¢ wystany.

W  manipulatorach typu LED programowanie odbywa sie przy pomocy Kklawiszy
numerycznych i sygnalizowane jest zapalaniem lub gaszeniem odpowiednich diod LED. Przy
wprowadzaniu danych na diodach pokazywane sg nastepujace informacje:

e diody 9-12 — kolejny numer telefonu (od 1 do 8, binarnie)

e diody 1-4 —przydziat stref do kolejnych numerow:
1 - numer telefonu dla strefy 1
2 - numer telefonu dla strefy 2
3 - numer telefonu dla strefy 3
4 - numer telefonu dla strefy 4
e diody 5-8 — przydziat komunikatow wysytanych pod kolejny numer:
5 - komunikat 1 do systemu przywotawczego
6 - komunikat 2 do systemu przywotawczego
7 - komunikat 3 do systemu przywotawczego
8 - komunikat 4 do systemu przywotawczego

Uwaga: JeSli nie przydzieli sie do numeru Zzadnego komunikatu do systemu
przywotawczego, centrala wysyta komunikat sfowny z syntezera.

PRZYKLAD:
zaprogramowanie nastepujgcych ustawien (przy zatozeniu, ze dla wszystkich numeréw
wszystkie diody od 1 do 8 sg zgaszone)
¢ pod pierwszy numer telefonu - komunikat stowny z syntezera, gdy alarm w strefach 1,2 i 3,
¢ pod drugi numer telefonu - komunikat nr 2 (pager), gdy alarm w strefie 1,
e pod trzeci i czwarty numer - komunikat stowny z syntezera, po alarmie w strefie 3
e pozostate numery niewykorzystane

[91I5] [#] - wywotanie funkcji (miga dioda 12 - pierwszy numer)

[1112][3] - zapalenie diody 1, 2 i 3 (przydzielenie numeru 1 do strefy 1, 2 i 3) pozostate diody zgaszone
[#] - zatwierdzenie przydziatu dla numeru 1 (miga dioda 11 - drugi numer)
[1] - zapalenie diody 1 (przydzielenie numeru 2 do strefy 1)
[6] - zapalenie diody 6 (przydzielenie komunikatu 2 dla numeru 2)
[#] - zatwierdzenie przydziatu dla numeru 2 (migajg diody 11i 12 - 3 numer)
[3] - zapalenie diody 3 (przydzielenie numeru 3 do strefy 3)
[#] - zatwierdzenie przydziatu dla numeru 3 (miga dioda 10 - 4 numer)
[3] - zapalenie diody 3 (przydzielenie numeru 4 do strefy 3)
[#] - zatwierdzenie przydziatu dla numeru 4 (migajg diody 10i 12 - 5 numer)
[¥] - wyjscie z funkcji. Poniewaz dla pozostatych numeréw wszystkie diody od 1 do 8 sag

zgaszone, centrala nie bedzie tych numerdw wybieraé.

W manipulatorach typu LCD programowanie odbywa sie przy pomocy klawiszy ze strzatkami
oraz klawiszy numerycznych. Klawisze A i ¥ przewijajq liste numerdw telefondw, klawisze
numeryczne 1-4 pozwalajg na wybor strefy, ktéra bedzie przypisana do danego numeru
telefonu, klawisze <« i » przypisujg danemu numerowi telefonu odpowiedni komunikat
(przypisane komunikatu mozliwe jest rowniez przy pomocy klawiszy numerycznych 5-9 i 0).
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Powiadamianie — programowanie komunikatow PAGER

FS96 - programowanie komunikatu 1 (format POLPAGER)
FS97 - programowanie komunikatu 2 (POLPAGER)
FS98 - programowanie komunikatu 3 (POLPAGER)

FS99 - programowanie komunikatu 4 (POLPAGER)

Komunikat programuje sie identycznie, jak przy wysytaniu komunikatu bezposrednio do
odbiornika POLPAGERA przez telefon. Centrala zapamietuje kolejno przyciskane klawisze,
a przy przekazywaniu komunikatu generuje odpowiadajgce im sygnaty dwutonowe, zgodnie
ze standardem telefonicznym.

Po wywotaniu funkcji centrala jest w trybie numerycznym (identycznie jak centrala

POLPAGER). Kazdy naci$niety klawisz oznacza wpisanie odpowiadajgcej mu cyfry do
komunikatu.

W  manipulatorach typu LED przetaczenie na tryb

tekstowy nastepuje po dwukrotnym przycisnieciu Q.z AB G DEE
klawisza [x]. W trybie tekstowym kazdemu klawiszowi 1 2 3
numerycznemu (od 1 do 9) odpowiadajg trzy litery (Rys.

2). Nacisniecie klawisza oznacza wybér srodkowej litery. GHI JKL MNO
Nacisniecie kolejno klawisza i [*] oznacza wybor litery 4 5 6
z lewej. Litere z prawej strony uzyskamy naciskajac ten

klawisz oraz [#]. Aby uzyskaC spacje (odstep), nalezy PRS TUV WX Y
nacisng¢ klawisz [0]. MysInik uzyskuje sie naciskajac 7 8 9
klawisze [O][x]. Przetaczenie ztrybu tekstowego na

numeryczny nastepuje po przycisnieciu klawiszy [0][#]. . '-6 "
Zakonczenie programowania komunikatu nastepuje po

przycisnieciu klawisza [#], gdy centrala jest w trybie

numerycznym, kolejne nacisniecie [#] powoduje wyjscie Rysunek 2.

z funkcji.

Centrala zapamietuje 80 nacisnie¢ klawiszy. Przy prébie wpisania dtuzszego komunikatu,
centrala wychodzi z funkgcji (dopisujac # lub 0## jesli byta w trybie tekstowym).

PRZYKLAD:
zaprogramowanla komunikatu ALARM
[9][6] [#] wywotanie funkcji (miga dioda 9 - programowanie pierwszego kom.)
[¥] [¥] - wiaczenie trybu tekstowego
2] +] - A
[5] # - L
2] &+ - A
[7] - R
6] ] - M
[0] [#] - przejscie do trybu numerycznego
[#] - zakonczenie komunikatu
[#] - wyjscie z funkgiji.

W manipulatorach typu LCD przetagczenie w tryb tekstowy nastepuje po jednokrotnym
nacisnieciu klawisza [*] (szczegoty programowania patrz: ,Edycja napisdbw w manipulatorach
typu LCD").
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Powiadamianie — programowanie parametréw powiadamiania

FS100 - programowanie liczby kolejek i powtorzen w kolejce (DEC)

Funkcja programuje dwa parametry komunikatora telefonicznego, dotyczace skutecznosci
powiadamiania (telefonowania). Tymi parametrami sa:

e ilos¢ kolejek telefonowania, od 1 do 7 (ustalenie wiekszej liczby daje wiekszg pewnosc¢
powiadamiania)

e ilos¢ ponawianych prob dodzwonienia sie, w ramach jednej kolejki (od 1 do 9,
w przypadku wpisania 0 - do skutku). Parametr ten wprowadzono, by mozliwe byto
unikniecie sytuacji zablokowania linii telefonicznej przez ciggte wybieranie numeru, pod
ktéry nie mozna sie dodzwoni¢ (gdy nikt nie odbiera telefonu, lub tez centrala dostaje
caty czas sygnat zajetosci, itp.).

W manipulatorach typu LED programowanie polega na wpisaniu dwoéch cyfr. Pierwsza

dotyczy ilosci ponawianych préb, a druga ilosci kolejek telefonowania.

W manipulatorach typu LCD po uruchomieniu funkcji wyswietla sie ilo§¢ powtorzen w kolejce
telefonowania, ktorg okresla sie wpisujgc wybrang cyfre. PrzejScie do programowania
drugiego parametru odbywa sie przy pomocy klawisza A lub V.

FS101 - programowanie ilosci dzwonkoéw przed odpowiedzig (DEC)

Funkcja okresla, po ilu dzwonkach CA-10 odbiera telefon w celu przekazania informacji
o stanie systemu alarmowego lub nawigzania tgcznosci z komputerem. Programowanie
polega na wpisaniu liczby od 00 do 07.

W zaleznosci od ustawienia opcji funkcji odpowiadania (funkcja FS5, drugi zestaw opcji),
centrala odbiera telefon natychmiast po wykryciu zaprogramowane;j ilosci dzwonkéw, lub tez
po pierwszym dzwonku wykrytym po przerwie trwajgcej krocej niz ok. 5 minut od wykrycia
zaprogramowane;j ilosci dzwonkéw ("podwojne wywotanie").

Uwagi:

e Po odebraniu telefonu w trybie "wywofania pojedynczego”, centrala blokuje funkcje
odpowiadania na okoto 5 minut, umoZliwiajgc odebranie telefonu urzgdzeniom
dofgczonym za centralg (automatyczna sekretarka, fax/modem).

e Gdy zablokowana jest mozliwo$¢ nawigzania tgqczno$ci z centralg przez komputer,
a wigczone jest odpowiadanie na telefon, centrala odpowiada tylko wtedy, gdy wszystkie
zdefiniowane strefy czuwajg.

Funkcje programujace TIMERY

Centrala CA-10 wyposazona jest w cztery TIMERY, ktére na biezagco pordéwnujg czas
wskazywany przez zegar centrali, z czasami zaprogramowanymi w TIMERACH. W przypadku
zgodnosci czasow, wykonujg przypisane im funkcje.

FS102 - programowanie TIMERA 1 (DEC)

Funkcja okresla godzine i minute zatgczenia oraz wytaczenia TIMERA 1. Timer moze
wykonywac¢ funkcje tylko zatgczenia lub tylko wytaczenia — jako godzine zatgczenia lub
wytgczenia nalezy woéwczas wpisa¢ 99:99. Jezeli timer ma tylko wylgczaé czuwanie,
konieczne jest ponadto zatgczenie opciji ,priorytet timera strefy ...” (FS131, pierwszy zestaw
opciji).

W manipulatorach typu LED programowanie polega na wpisaniu czterech liczb
dwucyfrowych, przy czym pierwsze dwie oznaczajg czas zataczenia (godzina, minuta),
a pozostate dwie czas wylgczenia (godzina, minuta).
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PRZYKLAD:
zaprogramowania TIMERA 1 - zatgczenie 16:30, wytgczenie 06:30
[1][0][2] [#] - wywotanie funkciji

[1][6] [#] - =zaprogramowanie godziny zataczenia (w trakcie miga dioda 12)

[3][0] [#] - =zaprogramowanie minut zataczenia (w trakcie miga dioda 11)

[O][6] [#] - =zaprogramowanie godziny wytaczenia (w trakcie migajg diody 11 12)

[3]0] [#] - zaprogramowanie minut wytgczenia i wyjscie z funkcji (w trakcie miga dioda 10).

W manipulatorach typu LCD po uruchomieniu funkcji wyswietla sie czas zataczenia timera,
ktory okre$la sie wpisujgc wybrany czas. Przejscie do programowania czasu wytgczenia
odbywa sie przy pomocy klawisza A lub V.

FS103 - programowanie TIMERA 2 (DEC)
FS104 - programowanie TIMERA 3 (DEC)
FS105 - programowanie TIMERA 4 (DEC)

FS106 - programowanie funkcji TIMEROW (DEC)

Timery mogg petni¢ jedng z 12 funkcji. Mogg sterowaé wyjsciami (wskazane w tej funkcji
wyjscie musi by¢ typu TIMER), lub strefami.
Funkcje timerow:

- TIMER niewykorzystany

- steruje wyjsciem OUT1

- steruje wyjsciem OUT2

- steruje wyjsciem OUT3

4 - steruje wyjsciem OUT4

5 - steruje wyjsciem OUT5

6 - steruje wyjsciem OUT6

7 - timer kontroli strefy (kontrola wartownikéw)
8

9

wWwNPEF— O

- steruje strefg 1

- steruje strefg 2
10 - steruje strefg 3 (w manipulatorach typu LED wprowadzany przez [«0])
11 - steruje strefg 4 (w manipulatorach typu LED wprowadzany przez [x1])

Gdy timer steruje strefg lub wyjsciem, istotne sg obydwa czasy: zatgczenia i wytaczenia
timera. Gdy realizowana jest funkcja kontroli wartownikow, tylko pierwszy czas
programowany Ww funkcjach jest wykorzystany. Godzina i minuta ,zatgczenia”
zaprogramowana dla tego timera okresla maksymalny czas, jaki moze uptyng¢ od ostatniego
wprowadzenia kodu wartownika - jesli zostanie on przekroczony zapisane zostanie do
pamieci zdarzenie ,brak kodu kontroli”, wystana zostanie informacja do stacji monitorujgcej
| zatgczone wyjscie petnigce funkcje ,sygnalizacja braku kontroli strefy”.

W manipulatorach typu LED programowanie polega na przypisaniu kolejno czterem timerom
okreslonych funkcji poprzez ich wpisanie z klawiatury numeryczne;.

PRZYKLAD:
zaprogramowanie funkcji: TIMERL - steruje strefg 1, TIMER 2 - steruje wyjsciem OUT4,
TIMER 3 - steruje wyjsciem OUT5, TIMER 4 - steruje strefg 4.
[1][o][6] [#] - wywotanie funkciji
[8][4] [#] - zaprogramowanie funkcji timerow 1i 2 (w trakcie miga dioda 12)
[51*1] [#] - zaprogramowanie funkcji timeréw 3 i 4 (w trakcie miga dioda 11) i wyjscie z funkcji.

W manipulatorach typu LCD numer funkcji timera wprowadza sie przy pomocy klawiatury
numerycznej lub klawiszy ze strzatkami <« ». Przewijanie listy timerow, ktorych funkcje
okreslamy, odbywa sie przy pomocy klawiszy A i V.
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Funkcje specjalne

FS107 - przywroécenie ustawien producenta

Wywotanie tej funkcji skutkuje przywréceniem ustawien producenta dla wszystkich
parametréw centrali (patrz: Lista ustawien) oraz automatyczne zaprogramowanie aktualnych
adresow manipulatoréw (i ekspandera). Funkcja nie zmienia haset uzytkownikow.

FS108 - kasowanie pamieci zdarzen
Wywotanie tej funkcji spowoduje skasowanie pamieci zdarzen.

FS109 — przywrdécenie identyfikatoréw producenta

Wywotanie tej funkcji spowoduje przywrocenie identyfikatorow centrali i komputera
wymaganych dla potaczenia sie z komputerem producenta. Ustawienia te wykorzystywane
sg przy testowaniu centrali.

FS110 - przywroécenie haset domysinych

Wywotanie tej funkcji spowoduje skasowanie wszystkich haset i przywrdcenie haset
fabrycznych:

e serwisowe =12345
e MASTER strefyl =1234
e MASTER strefy2 =2345
e MASTER strefy3=3456
e MASTER strefy4 =4567.

FS111 - programowanie adresé6w manipulatorow (BIT)

Manipulatory centrali CA-10 majg indywidualny adres (w manipulatorach typu LED
ustawiany zworkami, w manipulatorach typu LCD ustawiany programowo). Centrala
odczytuje ten adres razem z pozostatymi danymi manipulatora (stan wejsé, przycisniete
klawisze, stan styku antysabotazowego) i poréwnuje z adresem zaprogramowanym dla
kazdego manipulatora. Wykrycie réznicy powoduje alarm sabotazowy.

Manipulator z blednym adresem nie jest przez centrale obstugiwany. Adresy nie sg
kontrolowane, gdy centrala znajduje sie w trybie serwisowym.

Adresy manipulatoréw ustawiane sg automatycznie po odczytaniu funkcjg serwisowg FS124
lub przy przywracaniu ustawien fabrycznych FS107. Funkcja FS111 umozliwia sprawdzenie
i reczne zaprogramowanie adresOw z manipulatorow.

Uwaga: W systemie wyposazonym w manipulatory LCD nie nalezy wykonywacC recznej
modyfikacji adreséw manipulatoréw funkcjq FS111.

W manipulatorach typu LED programowanie polega na zapalaniu diod odpowiadajgcych
zatozonym zworkom. Realizowane jest w dwoch krokach. W pierwszym diody od 1 do 4
pokazujg adres manipulatora strefy 1 (CLK1), adiody od 5 do 8 adres manipulatora 2
(CLK2). W drugim kroku ustawia sie adresy manipulatora 3 (CLK3, diody od 1 do 4)
i manipulatora 4 (CLK4, diody od 5 do 8). Ustawienia akceptuje sie klawiszem [#].

Klawisz [x] umozliwia wyjscie z funkciji.
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1@A O ALARM
20B O DOzOR
3@C O AWARIA
4@D

50A 09

60B Q10
7@Cc O11 licznik
80D @12

Satiel®

D C B A

manipulator 2

Rysunek 3. Ustawienie zworek w manipulatorze typu LED pierwszej strefy i sygnalizacja
diod na przyktadzie manipulatora typu CA-10 KLED

Uwagi:
e Centrala nie obstuguje manipulatorow typu LED, w ktorych zatozone sq wszystkie zworki

lub tez zworek nie ma wcale oraz manipulatorow typu LCD, w ktorych zaprogramowany
zostat adres 0000 lub 1111.

e Przy programowaniu adresOw manipulatorow nalezy zachowacC szczegoélng uwage,
poniewaz zaprogramowanie btednych adreséow powoduje alarm sabotazowy
w momencie wyjscia z trybu serwisowego i utrate mozliwosci sterowania centrali
z manipulatora. Konieczne staje sie wtedy wejscie w tryb serwisowy ,z kotkow”
i odczytanie nowych adreséw (patrz: Instrukcja instalatora).

e Nowe adresy (podobnie jak wiekszo$¢ programowanych parametrow centrali),
zaczynajg obowigzywac po wyjsciu z trybu serwisowego lub gdy centrala programowana
jest z komputera - po przestaniu danych.

FS112 - start programowania przez RS-232
Funkcja uruchamia tryb programowania centrali poprzez tagcze RS-232.
Przed wywotaniem funkcji nalezy:
e potaczycC centrale z komputerem (patrz: Instrukcja instalatora);
e uruchomi¢ program DLOAD10 w komputerze i wybra¢ numer portu komunikacyjnego
(COM);
e wywotac tryb serwisowy w centrali i uruchomi¢ funkcje FS112.

Wywotanie funkcji FS112 centrala zasygnalizuje zaswieceniem diody AWARIA. Jesli w ciggu
10 sekund centrala nie uzyska sygnatu gotowosci komputera (niepoprawny kabel taczacy
z komputerem lub numer portu) funkcja automatycznie wytgczy sie.

Oczekiwanie na polecenia komputera, podczas aktywnego potaczenia, sygnalizowane jest
jednym krétkim dzwiekiem co 10 sekund. Gdy przerwane zostanie potgczenie, centrala
wychodzi z funkcji do trybu serwisowego.

Po wejsciu w funkcje FS112 manipulator nie przyjmuje polecen z klawiatury - centrala
odbiera polecenia z komputera. Wyjscie z funkcji nastepuje po wystaniu przez komputer
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odpowiedniego polecenia (jednoczesnie nastepuje wyjscie z trybu serwisowego). Mozliwe
jest przerwanie funkcji przez nacisniecie klawisza [*] na czas ok. 3 sek.

Mozliwe jest programowanie centrali z komputera bez wywotlania w manipulatorze
funkcji FS112 (patrz: Instrukcja instalatora).

Funkcje programujace pamieé¢ zdarzen

FS113 - wydruk pamieci zdarzen (catos¢)

Pamie¢ zdarzeh centrali mozna wydrukowaé¢ po podtgczeniu do centrali drukarki
wyposazonej w port RS-232. Wywotanie funkcji rozpoczyna wydruk. Brak sygnatu DTR
drukarki powoduje wyjscie z funkcji z sygnalizacjg btedu (dwa dtugie dzwieki). Diuzsze
nacisniecie klawisza [x] powoduje przerwanie wydruku.

Uwaga: Nie jest potrzebne witgczenie opcji "drukowanie wigczone" - dotyczy ona sytuaciji,
gdy drukarka dotgczona jest na state.

FS114 - wydruk pamieci alarméw
Dziata identycznie jak FS113 z tym, ze drukowane sg tylko same alarmy.

FS115 - wydruk pamieci awarii
Dziata identycznie jak FS113 z tym, ze drukowane sg tylko same awarie.

FS116 - wydruk zdarzen stref (zatagczenia i wylaczenia)

Dziata identycznie jak FS113 z tym, ze drukowane sg tylko same zatgczenia i wytaczenia
czuwania.

Powiadamianie — programowanie parametrow powiadamiania

FS117 - dopuszczalny czas braku napiecia na linii telefonicznej (DEC)

Funkcja okresla ile minut moze uptynaé od momentu zaniku napiecia na linii telefonicznej do
momentu zgtoszenia awarii. Programowanie polega na wpisaniu liczby dwucyfrowej od 00
do 99 minut. Jesli zaprogramuje sie 00 to awaria nigdy sie nie pojawi.

PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie dwudziestominutowego opoznienia
[11[20[7] [#] - wywotanie funkciji
[2][0] [#] - =zaprogramowanie opdznienia

FS118 - parametry sygnatéw centrali pagera (HEX)

Funkcja okresla parametry sygnatéw, jakimi zgtasza sie automatyczna centrala pagera.
Poniewaz kazdy system stosuje inne tony zgtoszenia, konieczne jest podanie parametréw
systemu, do ktérego centrala przekazuje komunikaty. Jes$li parametry tych sygnatéw ulegng
zmianie, wystarczy podanie nowych danych.

W manipulatorach LED programowanie polega na wpisaniu sze$ciu par znakéw,
odpowiednich dla danego systemu przywotawczego.

Powiadamianie — programowanie komunikatow HEX

FS119 - programowanie komunikatu 1 (HEX)
FS120 - programowanie komunikatu 2 (HEX)



CA-10 SATEL 45

FS121 - programowanie komunikatu 3 (HEX)

FS122 - programowanie komunikatu 4 (HEX)

Funkcje FS119 — FS122 umozliwiajg zaprogramowanie komunikatu alfanumerycznego do
dowolnego systemu przywotawczego. Programowanie polega na wpisaniu do 84 znakdéw
komunikatu (w manipulatorach LED parami po dwa znaki), w konwencji obowigzujgcej
w danym systemie.

Niektére systemy wymagajgq dodatkowych znakow:

- #

koniec komunikatu

pauza (wymagana w niektorych systemach do oddzielenia numeru pagera od
komunikatu)

DiF- tak samo jak C.

mo W >

Uwaga: Funkcje FS119 — FS122 stanowig alternatywe dla funkcji FS96 — FS99. Kazdy
komunikat mozna programowac na dwa sposoby (w trybie HEX lub w konwencji
odbiornika systemu POLPAGER).

Funkcje programujace parametry podstawowe

FS123 - czasy naliczania licznikow (DEC)

Funkcja umozliwia zaprogramowanie przedziatdw czasowych zwigzanych z licznikami 1, 2
i3 wejs¢ liczacych (patrz: FS7). Alarm zostanie wygenerowany tylko woéwczas, gdy
w przedziale czasu okreslonym funkcjg FS123 nastgpi liczba naruszen wejsc licznikowych
zaprogramowana w FS7. Czas naliczania licznikbw moze zostaé zaprogramowany
w przedziale od 1 do 255 sekund (domyslnie ustawiony jest na 30 sekund). Jesli
w okreslonym w funkcji czasie nie nastgpi zaprogramowana w FS7 liczba naruszen, to po
jego uptywie liczniki wejsc¢ liczacych ulegng skasowaniu.

Programowanie czasu naliczania licznikbw polega na wpisaniu dla kazdego licznika liczby
z zakresu od 1 do 255.

W manipulatorach typu LED po uruchomieniu funkcji nalezy wprowadzi¢ jedna, dwie lub trzy
cyfry dla pierwszego licznika. Po zatwierdzeniu klawiszem [#] centrala przechodzi do
programowania czasu naliczania kolejnego licznika. W trakcie programowania diody 9-12
wskazujg binarnie, ktérego licznika parametr dotyczy. Na diodach od 1 do 8 centrala
wyswietla poprzednio zaprogramowane ustawienie parametru w postaci binarnej.
Przerwanie programowania umozliwia klawisz [x].

PRZYKLAD
zmiana czasu naliczania licznikow: pierwszego na 60 sekund, drugiego na 150 sekund,
trzeciego na 255 sekund
[1][2][3] [#] - wywotanie funkciji

[6][0] - wprowadzenie czasu naliczania licznika 1 (w trakcie programowania miga dioda 12)
[#] - zatwierdzenie czasu naliczania licznika 1 i przej$cie do programowania licznika 2
[1115][0] - wprowadzenie czasu naliczania licznika 2 (w trakcie programowania miga dioda 11)
[#] - zatwierdzenie czasu naliczania licznika 2 i przej$cie do programowania licznika 3
[2][5][5] - wprowadzenie czasu naliczania licznika 3 (w trakcie programowania migajg diody 11i 12)
[#] - zatwierdzenie czasu naliczania licznika 3 i wyjscie z funkcji

W manipulatorach typu LCD klawisze A i ¥V przewijajg liste licznikow, dla ktérych
Z klawiatury numerycznej wprowadza sie okreslony czas.
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Funkcje specjalne

FS124 - automatyczne odczytanie adresd6w manipulatoréw

Funkcja umozliwia automatyczne odczytanie adreséw manipulatorbw bez zmiany
pozostatych parametrow.

W manipulatorze LCD funkcja FS124 wykonuje dodatkowe operacje konfiguracyjne i dlatego
przy uruchamianiu systemu i po kazdej zmianie konfiguracji (dotozenie lub usuniecie
manipulatora czy ekspandera) konieczne jest wywotanie FS124 w kazdym podtaczonym do
centrali manipulatorze LCD.

FS125 - testowanie wyjsé

Funkcja pozwala sprawdzi¢ poprawno$¢ poditgczenia przewodow do wyjsC sterujgcych
sygnalizatorami lub innymi urzadzeniami. Aby sprawdzi¢ dziatanie wyjscia nalezy wywotac
funkcje i nacisng¢ klawisz z numerem danego wyjscia (1-6). Zatgczenie wyjscia
potwierdzone jest dwoma krétkimi sygnatami, a ponadto w manipulatorach typu LED
zapaleniem sie diody z numerem wyjscia, a w manipulatorach typu LCD wyswietleniem
numeru wyjscia. Wytgczenie wyjécia nastepuje po ponownym nacisnieciu klawisza z jego
numerem (jeden krotki sygnat oraz wygaszenie diody w manipulatorach typu LED lub
znikniecie z wyswietlacza numeru wyjscia w manipulatorach typu LCD).

Wywotanie funkcji wytacza wszystkie wyjscia aktywne (o ile byly zatgczone), a wyjscie
z funkcji przywraca ich pierwotny stan. Jezeli wyjscia OUT5 i OUT6 pracujg w trybie
.Sterowania powiadamianiem radiowym” (FS5 opcja 7 drugiego zestawu), to funkcja nie
udostepnia tych wyjs¢ do testu.

Monitoring — programowanie kodow systemowych

FS126 - programowanie kodéw wartownika kontroli stref (HEX)

Funkcjg FS126 programuje sie kody zdarzen systemowych czes¢ Ill. Sg one wysytane do
stacji monitorujgcej z identyfikatorem zdarzeh systemowych. Zasady programowania kodow
obchodu stref przez wartownika sg identyczne jak dla kodéw zdarzen z wejs¢. Kody mogg
zosta¢ uzupetnione o numer uzytkownika (patrz: FS47) wedtug analogicznych zasad, jak
kody zdarzen z wejs¢ mogg zostac uzupetnione o numer wejscia.

Lista zdarzen oraz sygnalizacja diod w manipulatorach typu LED:
Numer Stan diod 9-12 Zdarzenie

1 000® Uzycie przet. monostabilnego strefy 1 (obchdd strefy 1)
2 00@0 Uzycie przet. monostabilnego strefy 2 (obchdd strefy 2)
3 00P® Uzycie przet. monostabilnego strefy 3 (obchdd strefy 3)
4 000 Uzycie przet. monostabilnego strefy 4 (obchdd strefy 4)
5 0e0® Brak wartownika w strefie 1 (brak obchodu strefy 1)
6 0@®e0 Brak wartownika w strefie 2 (brak obchodu strefy 2)
7 OPP® Brak wartownika w strefie 3 (brak obchodu strefy 3)
8 @000 Brak wartownika w strefie 4 (brak obchodu strefy 4)

Programowanie przebiega tak, jak w przypadku funkcji FS69-72.

Funkcje programujace podziat i strefy

FS127 - wejscia blokowane przy braku wyjscia ze strefy 1 (BIT)
FS128 - wejscia blokowane przy braku wyjscia ze strefy 2 (BIT)
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FS129 - wejscia blokowane przy braku wyjscia ze strefy 3 (BIT)

FS130 - wejscia blokowane przy braku wyjscia ze strefy 4 (BIT)

Funkcje FS127 — FS130 (EXIT-BYPASS) pozwalajg na zaprogramowanie dla kazdej strefy
wejsc, ktére zostang automatycznie zablokowane, jesli po zataczeniu czuwania, w czasie na
wyjécie, nie nastapi naruszenie wejscia typu ,WEJSCIE/WYJSCIE” (uzytkownik po
wilaczeniu czuwania nie wyszedl zobiektu i nie naruszyt czujki na wejsciu typu
WEJSCIE/WYJSCIE).

Programowanie przebiega identycznie jak w funkcjach FS8 — FS11.

Funkcje specjalne

FS131 - programowanie opcji dodatkowych (BIT)
PIERWSZY ZESTAW OPCJI (dla manipulatora typu LED miga dioda z numerem 12)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD
1 1 blokada trybu serwisowego SWIECI
bez blokady trybu serwisowego NIE SWIECI

5 5 dozwolona obstuga modutu sterowania DTMF (MST-1) SWIECI
bez obstugi modutu sterowania DTMF (MST-1) NIE SWIECI

3 3 impulsowanie z wypetnieniem 1:1,5 SWIECI
impulsowanie z wypetnieniem 1:2 NIE SWIECI

4 4 hasta globalne SWIECI
hasta indywidualne dla kazdej ze stref NIE SWIECI

5 5 priorytet timera 1 SWIECI
priorytet timera 1 wylgczony NIE SWIECI

6 6 priorytet timera 2 SWIECI
priorytet timera 2 wytgczony NIE SWIECI

7 7 priorytet timera 3 SWIECI
priorytet timera 3 wytgczony NIE SWIECI

8 8 priorytet timera 4 SWIECI
priorytet timera 4 wytgczony NIE SWIECI

Opcja 1 dotyczy blokady tzw. wejscia w tryb serwisowy ,z kotkdbw”. Po wybraniu tej opcji
wejscie w tryb serwisowy jest mozliwe tylko przy pomocy hasta serwisowego. Procedura
wejscia w tryb serwisowy w przypadku utraty hasta serwisowego przy zablokowanej
mozliwosci uruchomienia trybu serwisowego ,z kotkow” zostata opisana w rozdziale
~Przywrocenie ustawien producenta, restart haset”.

Opcja 2 dotyczy wspétpracy centrali z modutem MST-1 umozliwiajgcym obstuge centrali
poprzez telefon generujgcy sygnaty DTMF. Aby wspotpraca byta mozliwa, konieczne jest
zatgczenie opcji 3 pierwszego zestawu w FS5 (,0dpowiadanie na telefon”).

Opcja 3 dotyczy dialera centrali alarmowej i ustala wspétczynnik impulsowania podczas
impulsowego wybierania numeru telefonu. Wybranie opcji ustala jego wartos¢ na 1:1,5,
natomiast gdy opcja nie jest wybrana wspotczynnik wynosi 1:2.

UWAGA: W Polsce norma telekomunikacyjna wymaga ustawienia wspofczynnika
impulsowania na 1:2.
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Wybranie opcji 4 sprawia, ze hasta wprowadzone w jednej ze stref sg rowniez akceptowane
w pozostatych strefach. W pamieci zdarzeh nie jest odnotowywany numer konkretnego
uzytkownika - zawsze jest numer 1, a na wydruku pamieci zdarzen zamiast numeru
uzytkownika widnieje adnotacja (UZYTK.).

Opcje 5-8 ustalajg priorytet timera strefy podczas wytgczania czuwania. Gdy opcja jest
wybrana, to timer zawsze wytaczy czuwanie - o ile funkcja timera jest uruchomiona. Jezeli

opcja nie jest wybrana, to timer wytgczy czuwanie strefy tylko wtedy, gdy sam je zatgczyt.

DRUGI ZESTAW OPCIJI (dla manipulatora typu LED miga dioda z numerem 11)

Nr opcji Opcja Sygnalizacja
LED|LCD LED LCD

1 9 nie zataczaj czuwania przy awarii akumulatora SWIECI
zezwalaj na zataczenie czuwania, gdy awaria akumulatora NIE SWIECI

5 A kasuj automatyczng blokade wejs¢ o pétnocy (00:00) SWIECI
nie kasuj blokady wejs¢ AUTORESET 1/3 NIE SWIECI

3 B Tryb Serwisowy dostepny tylko w jednej strefie SWIECI
Tryb Serwisowy dostepny we wszystkich strefach NIE SWIECI

4 C wyswietlaj komunikat serwisowy po alarmie sabotazowym SWIECI
bez komunikatu serwisowego po alarmie sabotazowym NIE SWIECI

5 D sygnalizacja awarii w manipulatorze do skasowania SWIECI
sygnalizacja tylko w czasie trwania awarii NIE SWIECI

6 E gtosny alarm sabotazowy tylko w czuwaniu SWIECI
alarm sabotazowy zawsze gtosny NIE SWIECI

7 = ogranicz ilos¢ alarméw z jednego wejscia do 3 SWIECI
alarm nie pojawi sie jesli manipulator alarmuje NIE SWIECI

8 G monitorowanie radiowe VISONIC zataczone * | Swiecl
monitorowanie radiowe VISONIC wytaczone * |NIE SWIECI

* Opcja dotyczy wytgcznie central alarmowych z ptyta elektroniki oznaczong symbolem ,VC-10P”

Wybranie opcji 2 powoduje, ze o godzinie 00:00 zostang odblokowane zablokowane
wejscia, a liczniki wejs¢ blokujacych sie po 1 lub 3 alarmach wyzerowane.

Opcja 4 uaktywnia funkcje wyswietlania komunikatu serwisowego po alarmie sabotazowym
do czasu interwencji serwisu (uzycia hasta serwisowego).

Wybranie opcji 5 sprawia, ze po wystgpieniu awarii dioda LED w manipulatorze sygnalizuje
awarie nawet po jej usunieciu, az do momentu wywotania funkcji przegladu awarii (klawisz
[7]) i zakonczenia tego przegladu klawiszem [#].

Opcja 6 dotyczy wytaczenia gtosnej sygnalizacji alarmu sabotazowego, jesli strefa zrédta
alarmu nie czuwa — alarm sygnalizowany jest tylko w manipulatorze.

Opcja 7 dotyczy ograniczenia ilosci wywofanych alarméw do 3 przez jedno wejscie
w odstepach czasu mniejszych niz 1 minuta. Jezeli centrala podczas czuwania strefy
odbierze 3 naruszenia jednego wejscia w odstepach krétszych niz 1 minuta, to po kazdym
naruszeniu wygeneruje alarm, natomiast kolejne naruszenia tego wejscia beda ignorowane,
o ile od poprzedniego nie uptynie co najmniej jedna minuta. Gdy opcja ta jest wytaczona, to
naruszenie wejscia w czasie czuwania strefy generuje alarm o ile manipulator nie jest juz
w trakcie sygnalizacji poprzedniego alarmu. Jezeli manipulator juz sygnalizuje alarm, to
naruszenie wejscia nie wywota kolejnego alarmu.
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FS132 - programowanie korekty zegara (DEC)

Pomiar czasu przez zegar wewnetrzny centrali moze odbiegaC od wartosci rzeczywistej,
dlatego umozliwiono wprowadzenie dobowej korekty wskazania czasu. Funkcja pozwala na
skorygowanie pomiaru czasu o £19 sekund w ciggu doby. Aby zaprogramowac¢ korekte
nalezy wprowadzi¢ funkcjg FS132 wartos¢ dobowego przesuniecia czasu zegara
wewnetrznego.

W manipulatorach typu LED programowanie polega na wpisaniu dwoéch cyfr stosownie do
wielkosci oczekiwanej korekty (patrz tabela nizej).

Korekta zegara [s] -19 | -18 | -17 | ... -2 -1 0 1 2 . | 17 | 18 | 19
Programowanie LED | 99 | 98 | 97 | ... | 82 | 8 | 00 | O1 | 02 | .. | 17 | 18 | 19
PRZYKLAD:

zaprogramowac korekte czasu o -12 sekund.
[1][3][2] [#] - wywotanie funkciji
[91[2] [#] - wprowadzenie wartosci korekty (minus 12 sekund)

W manipulatorach typu LCD korekte programuje sie przy pomocy klawiszy ze strzatkami:
klawisz A wprowadza ujemng korekte, klawisz ¥ dodatnig.

Monitoring — programowanie kodow systemowych

FS133 - programowanie czasu wystania transmisji testowej do stacji monitorujacej
(DEC)

Dla systemu alarmowego mozna ustali¢ maksymalny odstep czasu miedzy transmisjami
kodéw zdarzen. Jezeli od ostatniego monitorowanego zdarzenia minie zaprogramowany
odstep czasu, to centrala wysle kod transmisji testowej. Parametr funkcji (trzy liczby
dwucyfrowe: ilo$¢ dni, iloS¢ godzin, ilos¢ minut) okresla czas odliczany od ostatniej transmisji
do stacji. Gdy w systemie wystgpi dowolne zdarzenie, ktérego kod zostanie wystany,
centrala zaczyna odliczanie czasu od nowa. Blokade tego mechanizmu uzyskuje sie
programujac 00,00,00.

PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie wystania kodu testowego po dwdch i pdt godzinie od ostatniej transmisji
(test facznosci).
[1][3]1[3] [#] - wywotanie funkcji,

[0][0] - wpisanie ilosci dni (w trakcie programowania miga dioda 12),

[#] - zatwierdzenie wprowadzonego parametru i przejscie do programowania godzin
[0][2] - wpisanie ilosci godzin (w trakcie programowania miga dioda 11),

[#] - zatwierdzenie wprowadzonego parametru i przejscie do programowania minut
[3][0] - wpisanie ilosci minut (w trakcie programowania migajg diody 11 i 12)

[#] - zatwierdzenie wprowadzonego parametru i wyjscie z funkcji

Monitoring — programowanie kodéw zdarzen z wejs¢

FS134 - programowanie kodéw zablokowania wejs¢ centrali (HEX)

Programowane funkcjg kody wysytane sg po wywotaniu funkcji 4 uzytkownika
| zablokowaniu wejs¢ centrali. Kody programuje sie identycznie jak pozostate kody zdarzen
z wejsc¢ (FS60 — FS66).

FS135 - programowanie kodéw odblokowania wejs¢ centrali (HEX)

Programowane funkcjg kody wysytane sg po wywotaniu funkcji 4 uzytkownika
I odblokowaniu wejs¢ centrali. Kody programuje sie identycznie jak pozostate kody zdarzen
z wejsc¢ (FS60 — FS66).
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Monitoring

FS136 — programowanie prefiksu rozszerzajgcego identyfikatory w formacie transmisji
TELIM

(Format transmisji uzywany w Niemczech.)

FS137 - programowanie kodéw wysylanych do stacji monitorujagcej w formacie
transmisji TELIM

(Format transmisji uzywany w Niemczech.)

Monitoring - programowanie identyfikatorow

FS138 - programowanie adresu systemu radiowego VISONIC (DEC)
Adres moze przyja¢ wartosci od 0 do 7.

Przy programowaniu w manipulatorach typu LED nalezy poda¢ dwie cyfry — pierwsza réwna
0, druga odpowiadajgca adresowi.

PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie adresu ,5”".
[1131[7] [#] - wywotanie funkciji,
[O][5] [#] - wpisanie adresu i wyjscie z funkgciji.

FS139 - programowanie okresu transmisji testowej systemu radiowego VISONIC
(DEC)

Funkcja programuje odstepy czasu pomiedzy kolejnymi autotestami transmitowanymi drogq

radiowa. Programuje sie najpierw liczbe godzin, a nastepnie liczbe minut. Maksymalna

warto$¢ zaprogramowanego odstepu czasu to 99 godzin i 99minut.

PRZYKLAD (dla manipulatora typu LED):
zaprogramowanie odstepu czasu wynoszacego 1 godzine i 15 minut.
[1][3]1[8] [#] - wywotanie funkcji,
[O][1] [#] - wpisanie liczby godzin,
[1][5] [#] - wpisanie liczby minut i wyjScie z funkcji.

Uwaga: Funkcje serwisowe FS138 i FS139 dotyczg wytacznie central z ptytg elektroniki
oznaczong symbolem ,VC-10P”.

Funkcje serwisowe manipulatora LCD

Programowanie manipulatora LCD mozliwe jest w trybie serwisowym centrali alarmowej.
Dostep do odpowiednich funkcji uzyskuje sie wybierajac w menu pozycje Manipulator LCD.
Struktura podmenu zostata ukazana nizej.
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Podmenu MANIPULATOR LCD:

Nazwy

— Nazwy stref

— Nazwa strefy 1
— Nazwa strefy 2
— Nazwa strefy 3
— Nazwa strefy 4

—— Nazwy uz. str. 1—— Naz.uz. 1 str.1

— Naz.uz. 2 str.1
— Naz.uz. 3 str.1
— Naz.uz. 4 str.1
— Naz.uz. 5 str.1
— Naz.uz. 6 str.1
— Naz.uz. 7 str.1
— Naz.uz. 8 str.1
— Naz.uz. 9 str.1
— Naz.uz.10 str.1
— Naz.uz.11 str.1
— Naz.uz.12 str.1

L Naz.MASTER str2
— Nazwy uz. str. 3= Naz. uz. 1 str.3

oooooo

L Naz.MASTER str3
— Nazwy uz. str. 4—7— Naz. uz. 1 str.4

L Naz.MASTER str4
—— Nazwy wejs¢ — 1 Nazwa wejscia 1

— Nazwa wejscia 2
— Nazwa wejscia 3
— Nazwa wejscia 4
— Nazwa wejscia 5
— Nazwa wejscia 6
— Nazwa wejscia 7
— Nazwa wejscia 8
— Nazwa wejscia 9
— Nazwa wejscia10
— Nazwa wejscia11
— Nazwa wejscia12
— Nazwa wejscia13
— Nazwa wejscia14
— Nazwa wejscia15
— Nazwa wejscia16

— Nazwy wyjs¢ — 71— Nazwa wyjscia 1

— Nazwa wyjscia 2
— Nazwa wyjscia 3
— Nazwa wyjscia 4
— Nazwa wyjscia 5
— Nazwa wyjscia 6

— Naz.MASTER strl
— Nazwy uz. str. 277 Naz. uz. 1 str.2

(Nazwa uzytkownika 1 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 2 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 3 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 4 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 5 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 6 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 7 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 8 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 9 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 10 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 11 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika 12 strefy 1)
(Nazwa uzytkownika MASTER strefy 1)

(Nazwa uzytkownika 1 strefy 2)

(Nazwa uzytkownika MASTER strefy 2)

(Nazwa uzytkownika 1 strefy 3)

(Nazwa uzytkownika MASTER strefy 3)

(Nazwa uzytkownika 1 strefy 4)

(Nazwa uzytkownika MASTER strefy 4)
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Napisy — System ok
—— Czuwanie
—— Czuwanie ciche
—— Start czuwania
—— Start cz. cich. (Start czuwania cichego)
— Koniec czuwania
—— Sg we. blokowane (Sa wejscia zablokowane)
— Alarm !
— Alarm pozarowy
— Byt alarm
—— Byt alarm poz. (Byt alarm pozarowy)
—— Alarm skasowany
— Awaria systemu
—— Czas na wejscie
—— Czas na wyjscie
—— Pozostato:
— Czek. na dane (Czekanie na dane)
Znaki Znaki wg CA-10 —7— Dioda zgaszona
— Dioda zapalona
— lle wejs¢ wysw. (Ile wejsé wyswietlad)
— Znaki wg LCD —71— Wejscie ok
— Blokada
— Naruszenie
— Sabotaz
— Pamie¢ alarmu
— Pamiec¢ sabotazu
—— Wybor wejsc s. 1 (Wybor wejsé strefy 1)
—— Wybodr wejscC s. 2 (Wybor wejsé strefy 2)
— Wybor wejsc s. 3 (Wybor wejsé strefy 3)
— Wybodr wejsc s. 4 (Wybor wejsé strefy 4)
Ustawienia ———— Format czasu
—— Format stanu
— Podsw.wyswietl.  (Podswietlenie wyswietlacza)
— Podsw. klawiat. (Pod$wietlenie klawiatury)
— Adres manipul. (Adres manipulatora)
— Funkcja GOTO
— Opcje
Par.standardowe Nazwy std. (Nazwy standardowe)
—E Napisy std. (Napisy standardowe)
Ustawienia std. (Ustawienia standardowe)

Test



CA-10 SATEL 53

Nazwy

Funkcje umozliwiajg zmiane wysSwietlanych standardowo opiséw stref, uzytkownikow stref,
wejsc i wyjs¢ na inne.

Napisy

Funkcje umozliwiajg zmiane standardowych komunikatow systemu (np. "alarm”, ,czuwanie”
itd.), na komunikaty zgodne z upodobaniami odbiorcy lub lepiej dostosowane do konkretnego
zastosowania systemu.

Znaki

Funkcje umozliwiajg zmiane wyswietlanych standardowo znakdéw sygnalizujgcych stany wejsé
w trybach pracy wedtug CA-10 lub wedtug LCD (patrz: Ustawienia->Format stanu).
Znaki wg CA-10
Funkcje umozliwiajg zmiane symboléw diody zgaszonej i zapalonej oraz okreslenie ile wejs¢
ma by¢ wyswietlanych w manipulatorze danej strefy (analogicznie jak funkcje serwisowe
centrali FS12 - FS15).
Znaki wg LCD
Funkcje umozliwiajg zmiane znakéw sygnalizujgcych rézne stany wejs¢ oraz okreslenie,
stan ktorych wejs¢ ma by¢ wyswietlany dla danej strefy (odbywa sie to analogicznie jak przy
przypisywaniu wejs¢ do stref w funkcjach serwisowych FS8 - FS11).
Uwaga: Wybor wejsc¢ wykorzystywany jest tez do okreSlenia, ktore wejscia pokazywac
w funkcjach sprawdzania wej$¢ naruszonych lub aktualnie alarmujgcych.

Ustawienia

Format czasu

Funkcja umozliwia okreslenie, jak wyswietlany ma by¢ czas. Domysinie czas wyswietlany
jest wedtug schematu: dd mmm, gg:mm:ss, czyli wyswietlane sag kolejno: dzien, miesigc
(trzy pierwsze litery nazwy miesigca), godziny, minuty i sekundy. Dostepne sg nastepujace
schematy:
dd nmm gg: mm ss
dd.nmrr, gg:mm
dd.mmrrrr,gg: mm
bez daty i czasu
gg: mm
gg: nm ss
dd mmrr, gg:mm

Format stanu

Funkcja pozwala na wybor trybu pracy manipulatora:

e tryb tekstowy - stan systemu jest sygnalizowany komunikatami tekstowymi (,napisami”)

e tryb ,wejscia wedtug CA10” - wyswietlanie stanu maksymalnie 12 wejs¢ analogicznie jak
w manipulatorze CA-10 KLED wedtug listy zaprogramowanej w funkcjach serwisowych
centrali FS12 - FS15 lub okreslonej funkcjg ,lle wejs¢ wyswietlac” (Znaki->Znaki wg CA-
10->lle wejs¢ wyswietlac),

e tryb ,wejscia wedtug LCD” - wysSwietlanie stanu wybranych wejs¢, z rozréznieniem stanu
naruszenia, sabotazu, pamieci alarméw itp.,
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Podswietlenie wyswietlacza

Funkcja umozliwia wybor wariantu podswietlania wyswietlacza. Mozliwe sg nastepujgce
ustawienia:

— niepodswietlony (0)

— state stabe (1/2)

— state silne (1)

— auto0-1/2
— auto0-1
- auto1l/2-1

Podswietlenie klawiatury

Funkcja umozliwia wybd6r wariantu podswietlania klawiatury. Mozliwe sg nastepujgce

ustawienia:

— auto - podswietlenie witgczane z chwilg nacisniecia klawisza i gaszone po czasie
ustalonym opcjq ,Dtugie podswietlenie” (40 lub 140 sekund)

— podswietlona

— niepodswietlona

Adres manipulatora
Funkcja stuzy do okreslenia adresu sprzetowego manipulatora.

Funkcja GOTO

Aby uzytkownik systemu alarmowego mogt korzystac z funkcji GOTO, nalezy okresli¢, ktore
strefy majg by¢é dostepne z danego manipulatora. Po zatwierdzeniu wyboru stref,
manipulator wykona funkcje serwisowg 124, ktora zaprogramuje w centrali adresy
manipulatorow odpowiednie dla aktualnej konfiguracji centrali.

UWAGI:

o Jezeli w systemie jest zainstalowanych wiecej manipulatorow LCD, to ustawienia funkcji
GOTO nalezy zaprogramowac osobno w kazdym z manipulatorow.

e Przy konfiguracji: manipulator LCD + ekspander wej$¢, nalezy uzywac ekspanderow
przystosowanych do wspofpracy z manipulatorem LCD (wersja oprogramowania 2,
produkowane od II'98). Starsze wersje ekspandera mogg wspotpracowac
z manipulatorem LCD, ale nie pozwalajg na obstuge systemow wielostrefowych.

Opcje
Funkcja ustala dodatkowe parametry pracy manipulatora

Sygnalizacja
na wyswietlaczu
wyswietlanie czasu na wyjscie zatagczone
wyswietlanie czasu na wyjscie wylaczone

Opcja

sygnalizacja dzwiekowa czasu na wyjscie zatagczona
sygnalizacja dzwiekowa czasu na wyjscie wylaczona

priorytet stanéw zataczony
priorytet stanow wytaczony

dzwieki przy naciskaniu klawiszy zatagczone

dzwieki przy naciskaniu klawiszy wytaczone




CA-10 SATEL 55

zmiana podswietlenia po nacisnieciu klawisza zatagczona
zmiana podswietlenia po nacisnieciu klawisza wytaczona

diugie podswietlenie zataczone (czas podswietlenia 140s)
diugie podswietlenie wytaczone (czas podswietlenia 40s)

state podswietlenie klawiatury i wyswietlacza zatagczone
state podswietlenie klawiatury i wyswietlacza wytaczone

alternatywny tryb menu zatagczony
alternatywny tryb menu wytaczony

uruchamianie funkcji przypisanych do klawiszy ze strzatkami zataczone
uruchamianie funkcji przypisanych do klawiszy ze strzatkami wylaczone

Parametr ,Priorytet stanow” okresla, jak pokazywany jest stan systemu w trybie tekstowym.
Gdy jest on wytgczony, przy kilku komunikatach do wyswietlenia beda one kolejno
wyswietlane cyklicznie. Gdy wiaczony jest tryb pokazywania stanu z priorytetem, na
wyswietlaczu pokazywany jest najwazniejszy komunikat. Poszczegdlnym komunikatom
nadano nastepujgce priorytety (od najwyzszego):

. czas na wejscie,

. alarm pozarowy,

. alarm wtamaniowy,

. czuwanie (lub czuwanie ciche),

. byt alarm pozarowy,

. byt alarm wiamaniowy,

. €zas na wyjscie.

Opcja ,Alternatywny tryb menu” pozwala okresli¢, czy przy przewijaniu menu manipulatora
przy pomocy klawiszy A i ¥ zmienia sie takze pozycja strzatki na wyswietlaczu, czy nie.

~N o 0ok WODN P

Parametry standardowe

Funkcja ta przywraca standardowe ustawienia manipulatora.

Test

Funkcja ta umozliwia przeprowadzenie testu poprawnosci dziatania manipulatora
i jednocze$nie przywraca standardowe ustawienia manipulatora. Aby zachowa¢ wiasne
ustawienia nalezy je przed przeprowadzeniem testu wczytaé do komputera, a po wykonaniu
testu ponownie zapisa¢ w manipulatorze.

Po uruchomieniu funkcji w pierwszej kolejnosci testowany jest wyswietlacz, na ktérym powinny
zosta¢ zatgczone wszystkie punkty. Nacisniecie klawisza [*] spowoduje przejscie do testu
podswietlenia wyswietlacza i poprawnosci $wiecenia diod. Kolejne naci$niecie klawisza [*]
uruchomi test klawiatury. Po nacisnieciu wszystkich klawiszy testowana jest pamiec
manipulatora, co sygnalizowane jest na wyswietlaczu komunikatem: ,Czekaj, koncze test PCF-
ki”. Nastepnie testowane sg: stan wejs¢ manipulatora, sabotaz i transmisja danych. W trakcie
testow mozna zwieraC i rozwiera¢ wejscia oraz styk przeciwsabotazowy, aby sprawdzic
poprawnosc ich dziatania. Po przeprowadzeniu wszystkich testow na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat: ,Manipulator ok, naci$nij *”. Nacisniecie klawisza [*] lub odtgczenie i ponowne
podfgczenie zasilania skutkuje restartem manipulatora.

Uwaga: po zakonczeniu testu niezbedne jest uruchomienie funkcji FS124.
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Przywrocenie ustawien producenta, restart hasel

Przywrécenie ustawien po wejsciu w tryb serwisowy przy pomocy hasta
serwisowego

W wypadku koniecznosci przywrdcenia ustawien producenta nalezy wejs¢ w tryb serwisowy
i wywota¢ funkcje serwisowe FS107 (dla przywrdcenia wszystkich parametrow fabrycznych
oprécz haset uzytkownika) i FS110 (dla przywrocenia domysinych haset gtownych stref,
pozostate hasta sg kasowane). Mozna réwniez wykonac¢ funkcje FS108 (dla skasowania
zawartosci pamieci zdarzen).

Przywrécenie ustawien po wejsciu w tryb serwisowy ,,z kotkoéw”

Jesli wejscie w tryb serwisowy przy pomocy hasta serwisowego jest niemozliwe (na przykfad
z powodu btednego programowania centrala przestata reagowac na polecenia z manipulatora),
aby przywrdéci¢ ustawienia fabryczne nalezy postepowaé nastepujgco:

1. Wylaczy¢ kolejno zasilanie sieciowe i zasilanie awaryjne.
2. Zatozy¢ zwore na kotki J19 RESET.

3. Wiaczyé¢ kolejno zasilanie awaryjne i zasilanie sieciowe.
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Po ustyszeniu jednego dzwieku zdjaé zwore z J19 (manipulator strefy pierwszej
wejdzie w tryb serwisowy).

5. Wykona¢ funkcje FS107 (restart ustawien).
6. Wykona¢ funkcje FS110 (restart haset).
7. Wyjs¢ z trybu serwisowego lub kontynuowaé programowanie centrali.

Dziatanie tej procedury moze by¢ programowo zablokowane (patrz: FS131, pierwsza opcja
pierwszego zestawu).

Uwaga: Podobnie jak w innych centralach SATEL, samo zwarcie kotkow i wigczenie zasilania
nie_przywraca zadnych parametrow, natomiast powoduje przejscie centrali do pracy
w trybie serwisowym. Dzieki temu mozliwe jest sprawdzenie jak zaprogramowana jest
centrala i zanalizowanie bfedéw programowania.

Przywrécenie ustawien przy zablokowanym trybie serwisowym ,,z kotkéw”
I braku mozliwosci wejscia w tryb serwisowy przy pomocy hasta
serwisowego

Jesli zablokowany zostat tryb serwisowy z kotkdw (FS131, pierwsza opcja pierwszego zestawu)
i rownoczesnie centrala nie rozpoznaje hasta serwisowego, nalezy:

Wyltaczyé kolejno zasilanie sieciowe i zasilanie awaryjne.
Zatozy¢ zwore na kotki J19 RESET.

Wiaczyé kolejno zasilanie awaryjne i zasilanie sieciowe.
Odczeka¢ ok. 60 sekund (5 sekund) i zdjaé zworke,

Wpisa¢ z manipulatora hasto serwisowe: [1][2][3][4][5] (hasto to nalezy
wprowadzié¢ w ciggu 15 sekund) i potwierdzi¢ klawiszem [#] lub [*].

Po przeprowadzeniu tych operacji centrala automatycznie wraca do ustawien fabrycznych oraz
uruchamia tryb serwisowy.
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